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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Uwaga! To jest zadanie rozproszone. Zanim zaczniesz je rozwigzywal, zapoznaj sie z informacjami doty-
czgeymi tego typu zadan dostepnymi w serwisie internetowym zawodow.

Najnowszy budynek Teatru Awangardowego w Bajtocji od samego poczatku wzbudza kontrowersje. Ar-
chitekt zaprojektowal w nim widownie, ktéra ma N rzedéw, ale w kazdym z nich tylko jedno miejsce. Ma
to na celu przede wszystkim zwraca¢ uwage widzow na problem wyobcowania jednostki we wspolczesnym
zglobalizowanym $wiecie, cho¢ niezyczliwi twierdza, ze to kwestia dzialki budowlanej, ktora okazala sie mieé¢
nietypowe wymiary.

Bajtoccy melomani sa z natury drazliwi — jesli kto§ bedzie mial pecha usia$é¢ za osoba wyzsza od siebie,
na pewno skoniczy sie to kl6tnia. Co wiecej, dla kazdej pary rzedéw (i,75) takich ze ¢ < j, a osoba w rzedzie i
ma wzrost wiekszy niz osoba w j, mozna spodziewaé sie widowiskowej awantury w czasie lub po zakonczeniu
przedstawienia.

Majac dany wzrost wszystkich os6b siedzacych danego wieczoru na sali, znajdz liczbe ktétni.

Zwrdé uwage na nietypowy limit na taczny rozmiar wiadomosci wystanych z pojedynczej instancji.

Komunikacja z biblioteka
Aby méc rozwigzywaé zadanie, nalezy na poczatku programu dopisa¢ dyrektywe
#include "teatr.h"

Dodana biblioteka udostepnia nastepujace funkcje:
e int GetN(); — zwraca liczbe rzedéw na sali.

e int GetElement(int k); — dla podanego 0 < k < GetN() zwraca liczbe calkowita, oznaczajaca wzrost
osoby siedzacej w k-tym rzedzie.
Wyjscie
Doktadnie jedna instancja powinna wypisaé jedna liczbe catkowita — liczbe awantur, do jakich moze dojéé¢ tego
wieczoru na sali.
Ograniczenia

e 1 < GetN() < 100000000
e 1 < GetElement(k) < 1000000

e Kazdy test bedzie uruchomiony na 100 instancjach komputeréw.

Podany limit pamieci dotyczy pojedynczej instancji.

Limit liczby wiadomo$ci wychodzacych z pojedynczej instancji: 1000.

Limit lacznego rozmiaru wiadomosci wychodzacych z pojedynczej instancji: 8 KB.

Wywotanie funkcji bibliotecznych zajmuje srednio nie dtuzej niz 0.035 mikrosekundy.

Podzadania

W niektérych grupach testéw spelniony jest dodatkowy warunek GetElement(k) < 5.

Testy przykladowe

Po wystaniu rozwiazania od razu poznasz wyniki sprawdzania na ponizszym teécie przyktadowym, uruchomio-
nym na 100 instancjach.
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Dla ponizszego przebiegu programu: poprawnym wynikiem jest:

Wywotlanie funkcji | Zwrécona wartosé 6
GetNQ)

GetElement (0)
GetElement (1)
GetElement (2)
GetElement (3)
GetElement (4)

Q| | = DN O Ot

Wyjasnienie do przykladu: Kiétnia moze wybuchnaé¢ miedzy parami (0,1), (0,2), (0,3), (0,4), (2,4)
oraz (3,4).

Eksperymenty

W dziale Pliki mozesz znalezé przyktadowa biblioteke testujaca. Sktada sie ona z plikéw teatr.h oraz teatr. cpp.
Znajduje si¢ tam tez przykladowy (bledny) program tea_wrong.cpp korzystajacy z interfejsu udostepnianego
przez biblioteke.

Aby skompilowaé¢ Twéj program tea.cpp z biblioteka, nalezy wydaé nastepujaca komende (zakladamy, ze
rpa jest zdefiniowane jak w poradniku do zadan rozproszonych):

rpa build --source tea.cpp —--library teatr.cpp

Tak skompilowany program wczytuje test z przykladowego wejécia. Pierwszy wiersz powinien zawieraé
pojedyncza liczbe catkowita N — liczbe rzedéw na sali. Drugi i ostatni wiersz powinien zawiera¢ N liczb
catkowitych a;, gdzie a; dla?=0,1,..., N — 1 oznacza wzrost osoby siedzacej w i-tym rzedzie.

Dla ulatwienia, test przykladowy zostal przettumaczony do powyzszego formatu (plik teala.in w archi-
wum powyzej).
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