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F' — Ciasteczkowy potwor

yJezeli potwdr nie napawa cie przerazeniem, przestaje byé potworem” - Jonathan Carroll.

Opis

Ciasteczkowemu potworowi znudzita si¢ juz stara Ulica Sezamkowa i postanowit wy-
emigrowa¢ do Bajtocji. Bajtocja nie jest niestety kraina pdél malowanych zbozem roz-
maitem, wyztacanych pszenicq, posrebrzanych zytem, gdzie bursztynowy swierzop, gryka
jak $nieg biata, gdzie panienskim rumiencem dziecielina pata. Stad nie uraczysz w niej
pysznych stodkich ciasteczek. Ciasteczkowy potwér nie checac opuszezaé komputerowe;
krainy stanat przed trudnym wyborem dalszej drogi zyciowej. Postanowit wiec sprobowaé
miejscowego specjatu, czyli liczb. Rozsiadlszy sie wygodnie w restauracji zamowit tablicz-
ke $wiezych silni. Nie wiedzial jednak, czy przypadng mu one do gustu, wiec z kazdej z
nich nadgryzt jedynie po dwie lezace obok siebie cyferki. Wtedy kelner zorientowat sie, ze
pomylit zamoéwienia i przyniesione silnie byty z limitowanej serii przeznaczonej dla samego
krola Bajta! Co gorsze, byta to ostatnia porcja w magazynie. Zrozpaczony kelner przeprosit
potwora i zamienit jego zamowienie na inny zestaw. Wiedzial, ze jedynym ratunkiem dla
niego jest wypelnienie powstatych dziur i modlitwa o to, by krél nie zauwazyt réznicy.
Sam nie jest jednak w stanie powiedzie¢, jakich cyfr powinien uzy¢ w celu zatkania dziur.
Poprosit nawet potwora o pomoc, ale ten tez posepny, nic nie jadt, nic nie pit, prébowat
co$ obmysli¢, oczy w talerz wlepil, zastanowil sie raz jeszcze co przezul, czy wiedziat,
westchnat raz gleboko i nic nie odpowiedzial. Twoim zadaniem jest pomoéc kelnerowi i
podaé, jakimi cyframi nalezy wypetnié¢ luki.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie liczba T (1 < T < 100) okreslajaca liczbe
zestawow testowych. W kolejnych T liniach znajduja sie pojedyncze zestawy testowe.
Kazdy taki zestaw sklada sie z dwoch liczb. Pierwsza z nich, N (4 < N < 100000),
oznacza liczbe, ktorej silnia znajduje sie w menu. Druga jest rzeczona silnia, gdzie dwie
sasiednie cyfry zastapione sa literkami ,ab” (zawsze w takiej kolejnosci).

Wyjscie

W kolejnych T liniach wyjsécia powinny znajdowac si¢ oddzielone spacja cyfry, ktore
powinny zastapi¢ odpowiednio literke ,a” i ,b” tak, aby utworzona liczba byta prawidtowsg
silnig.
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Przyktad

Wejscie:
5
12 4790ab600
13 6ab7020800
14 871782912ab
15 ab07674368000
40 815915ab3247897734345611269596115894272000000000

Wryjscie:

N —, O N O
0 W O N+
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