JUTRO JUT

Dostepna pamieé: 128 MB.

prokrastynacja (tac. procrastinatio z pro cras — na jutro)
— tendencja do nieustannego przekitadania pewnych czynnosci na pézniej

Bajtazar ma w zwyczaju odkladaé wszystko na ostatnig chwile. Wtasciwie mozna powiedziec, ze prokrastynacja
to jego drugie imie. Niemniej jednak, jesli sie do czego$ zobowiaze, to mozna na niego liczy¢. Bajtazar wstat
dzisiaj rano i wypisal sobie liste n zadan, ktore musi wykonaé¢ w najblizszym czasie. Wykonanie 2-tego zadania
z listy zajmie mu doktadnie d; kolejnych dni, za$ musi ono zosta¢ ukonczone przed uplywem t; dni, liczac od
dzi§. Bajtazar chcialtby wiedzie¢, jak dlugo moze zwlekal, zanim bedzie musial wzigé¢ sie w koticu do roboty.
Poméz mu i napisz program, ktéry to obliczy. Bajtazar mégtby to zrobi¢ sam, ale byloby to wbrew jego
naturze.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000000), oznaczajaca liczbe
zadan, ktére musi zrealizowaé Bajtazar. W kolejnych n wierszach znajduja sie opisy zadan: -ty z tych wierszy
zawiera dwie liczby catkowite d; i t; (1 < d;,t; < 10°). Zakladamy, ze Bajtazar bedzie w stanie zrealizowaé
wszystkie zaplanowane zadania.

Wyjécie
Na wyjscie nalezy wypisac jedna liczbe catkowita k, oznaczajaca liczbe dni, przez ktére Bajtazar moze uni-

ka¢ pracy. Innymi stowy, najpézniej w dniu k + 1 musi zaczaé wykonywal jakie§ zadanie, aby byl w stanie
zrealizowaé swoj plan.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:

3

28
113
3 10

poprawnym wynikiem jest:

5

Wyjaénienie do przyktadu: Bajtazar przez pie¢ dni odpoczywa, przez nastepne pie¢ dni wykonuje zadanie
pierwsze oraz trzecie (w tej kolejnosci), a nastepnie jeden z trzech kolejnych dni poswieca na wykonanie
zadania drugiego.
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