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Problem J: Liczby piwne

Podczas pewnej wizyty w pubie, grupa informatykow postanowilta liczy¢ wypite kufle piwa. Szybko okazato
sie, ze zostawianie na stole pustego kufla po kazdym piwie powoduje klopoty z iloécia miejsca i dalsza
dystrybucja napoju. Po krotkim namysle zgromadzeni postanowili przej$é na zapis binarny wykorzystujac
dwa mozliwe ustawienia kufla na stole: U, M. Taka metoda spowodowatla znaczne zmniejszenie liczby kufli
zuzywanych do zapisu. Pojawit sie jednak nowy problem. Osoba zapisujaca liczbe wypitych piw z uwagi na
gwar rozmow i goraca atmosfere dyskusji bardzo czesto zapominata, ktéorym ustawieniem kufla oznaczata
1 z zapisu binarnego. Ponadto zdarzalo si¢ réwniez zapomnieé, czy liczba zostala zapisana na stole od
prawej do lewej czy od lewej do prawej... Po krétkim zastanowieniu stwierdzono jednak, ze niektére
liczby wypitych piw po zapisaniu kuflami daja sie jednoznacznie odtworzy¢ nawet z pominieciem tych
dwoch informacji. Informatycy nazwali je liczbami piwnymi. Pomdz im ustali¢ jakie liczby jest bezpiecznie
ustawiaé z kufli!

Wejscie
Pierwsza linia wejécia zawiera mala liczbe catkowita z — liczbe zestawéw danych wystepujacych kolejno

po sobie. Opis jednego zestawu jest nastepujacy:
Sklada sie on z jednej liczby catkowitej n (1 < n < 101000).

Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych wypisz TAK jedli liczba podana w zestawie jest piwna, w przeciwnym wypadku
wypisz NIE.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzia jest:
3 TAK

1 NIE

4 TAK

7
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