Zadanie: MNO \)

Marsz na orienta CjQ POTYCZKI ALGORYTMICZNE

ADB POLSK

Potyczki Algorytmiczne 2010, runda 1B. 20.04.2010
Dostepna pamieé: 32 MB. Maksymalny czas dziatania: 777 s.

Bajtazar organizuje nocny marsz na orientacje. Trasa marszu bedzie zataczaé petle dtugosci okoto pie¢dziesieciu
kilometréw. Miejsce odbywania sie wyscigu jest juz znane. Na trasie rozstawiono réwniez punkty kontrolne,
ktére beda zaliczaé zawodnicy. Pozostalo jedynie wyznaczy¢ punkt kontrolny, przy ktérym zlokalizowane beda
start i meta zawodéw, oraz ustali¢ kierunek marszu.

Bajtazar przebyl cala petle i dla kazdego odcinka pomiedzy kolejnymi punktami kontrolnymi zanotowal
jego trudnosé, okredlona liczba naturalna. Im wieksza ta liczba, tym trudniejszy odpowiadajacy jej odcinek.
Bajtazar chcialby tak ustali¢ punkt startowy oraz kierunek marszu, by kazdy kolejny odcinek na trasie byt nie
trudniejszy od poprzedniego. Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry sprawdzi, czy jest to mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba calkowita n (2 < n < 100 000), okresla-
jaca liczbe punktéw kontrolnych na trasie. Punkty kontrolne ponumerowane sg kolejno od 1 do n. Drugi wiersz
zawiera ciag n liczb calkowitych ¢; (1 < ¢; < 1000000000), w ktérym i-ta liczba okresla trudno$é odcinka

pomiedzy punktami kontrolnymi numer ¢ oraz ¢ + 1, z wyjatkiem t¢,,, ktéra okresla trudnosé¢ odcinka miedzy
punktami n i 1.

Wyjscie

Jesli jest mozliwe takie wybranie kierunku marszu oraz pewnego punktu kontrolnego, z ktérego rozpocznie
i przy ktérym zakonczy sie marsz, by kazdy odcinek przebywany na trasie byt nie trudniejszy od poprzedniego,
na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ jedno stowo ,TAK” (bez cudzystowéw). W przeciwnym przypadku
nalezy wypisaé ,,NIE”.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 TAK

381013

natomiast dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 NIE

5656

Wyjaénienie do przykladu: W pierwszym przypadku Bajtazar moze ustawi¢ punkt startowy przy czwartym
punkcie kontrolnym (czyli na koficu odcinka o trudnosci 10) i okreslié kierunek marszu w strone trzeciego
punktu kontrolnego. Wowczas kolejne odcinki, przez ktore bedzie przebiega¢ marsz, beda miaty trudnosé 10,
8, 3, 31 1l. W drugim przypadku zadne ustawienie nie spelnia postawionych przez Bajtazara wymagan.
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Rysunek 1: Tlustracja trasy marszu w pierwszym przykladzie. Liczby umieszczone w kétkach to numery punktéw
kontrolnych, a liczby przy krawedziach reprezentuja trudnosci odcinkéw trasy. Strzalki na rysunku okreslaja mozliwy
punkt startowy oraz kierunek marszu.
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