Zadanie: GRZ
Grzyby po deszczu

P

Dostepna pamieé: 32 MB.

Nad Bajtowym Lasem spadl rzesisty deszcz. Bajtazar, zapalony grzybiarz, skorzystal z okazji i wybral sie na
grzyby.

Bajtazar zna $ciezke prowadzaca przez las, ktéra przechodzi przez szereg polan wyjatkowo obfitujacych
w grzyby. Kazde dwie kolejne polany na Sciezce sa w tej samej odlegtosci od siebie — Bajtazar potrzebuje
pietnastu minut, by przejs¢ pomiedzy para sasiednich polan na Sciezce. Po dojsciu do polany Bajtazar, jak kazdy
szanujacy sie grzybiarz, zbiera rosnace tam grzyby w pomijalnie malym czasie. Jak powszechnie wiadomo,
grzyby po deszczu rosna szybko i juz po po6l godziny od ich zebrania odrastaja.

Znajac liczby grzybow na poszczegdlnych polanach, czas trwania spaceru Bajtazara oraz wiedzac, ze idzie
on trasa zapewniajaca mu najwieksze mozliwe zbiory, oblicz, ile grzybéw trafi do jego koszyka. Bajtazar moze
zakonczy¢ spacer w dowolnym miejscu $ciezki.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz ¢ (1 < n,t < 1000 000),
oznaczajace liczbe polan na $ciezce oraz czas trwania spaceru Bajtazara w kwadransach. Drugi wiersz zawiera
ciag n liczb catkowitych a; (1 < a; < 1000000), okreslajacych liczby grzybéw na kolejnych polanach, przez
ktore przechodzi Sciezka. Bajtazar rozpoczyna spacer przy pierwszej sposrod opisanych polan. Zaktadamy, ze
moze zbieraé grzyby zaréwno tuz przed pierwszym, jak i tuz po t-tym kwadransie grzybobrania.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjécia Twéj program powinien wypisaé jedna liczbe catkowita
— maksymalna liczbe grzybow, jakie Bajtazar moze zebraé¢ w trakcie spaceru.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

54
34351

poprawnym wynikiem jest:
18
Wyjaénienie do przykladu: Optymalna trasa grzybobrania Bajtazara, ktora zajmuje 60 minut, pozwala

zebra¢ tacznie 18 grzybow: 3 w chwili 0, 4 po 15 minutach, 3 po 30 minutach, 5 po 45 minutach, wreszcie 3
po 60 minutach.
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