Zadanie: PIO
Pionek

P

Dostepna pamieé: 128 MB.

Plansza do gry sklada sie z n pél ponumerowanych liczbami od 1 do n i ulozonych kolejno w kétku (tzn. po
polu o numerze i nastepuje pole o numerze i + 1, przy czym po polu o numerze n nastepuje pole o numerze 1).
Pionek zaczyna na polu o numerze 1 i w kazdym ruchu przesuwa sie o k p6l do przodu. Po ilu ruchach wréci
na pole o numerze 17

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 100000), oznaczajaca liczbe przypadkéw
testowych do rozwazenia.

Kolejne t wierszy zawiera opis przypadkéw testowych; kazdy z wierszy zawiera dwie liczby catkowite n i k
(1 < n,k < 10'%) oznaczajace rozmiar planszy i dtugoéé skoku pionka.

Wyjscie
Na wyjsciu nalezy wypisa¢ dokladnie ¢ wierszy zawierajacych odpowiedzi do kolejnych przypadkéw testowych.

Odpowiedzia jest liczba catkowita oznaczajaca liczbe ruchéw, po ktérych pionek wréci na pole o numerze 1,
lub stowo NIE, jesli nie wréci nigdy.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 5

51 3

6 2
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