Zadanie: SPI
Spinacze

Dzien 2. Dostepna pamié: 64 MB.

Maty Bajtosmoczek znalazt sobssvietna zabawe — robienieftauchéw ze spinaczy. Zrobit wiec sobie taki dtugi, diugidach
ze spinaczy Taty, zostawit go na stole i poszedt do szkohgstéity pech chciake Tata potrzebuje teraz wszystkich spinaczy,
bynajmniej nie takich spietych w t&uch, lecz pojedynczych. Jednak zanim sig zabierze zazgnie tacucha, chciatby
wiedziet, jak dwo czasu musi mu to zdja

Tata bedzie rozplatywat fecuch, wykonujac ruchy polegajace na obréceniu jednpgmsza o 180wokot osi prostopadtej
do powierzchni stotu. Kady taki ruch zajmuje Tacie jedna sekunde. Na psmym rysunku mena zobacz§ efekt wykonania
kilku ruchéw na przyktadowym facuchu spinaczy.
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Rysunek 1: Kilka pierwszych krokéw procesu rozplatywaafecucha.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego \8eja opis tacucha pozostawionego przez Bajtosmoczka,
e obliczy minimalna liczbe ruchéw potrzebna do podzi@dahcucha na pojedyncze spinacze,

e wypisze wynik na standardowe végie.

Wejscie

tancuch jest opisany przez podanie ustawienia kolejnych fEguw oraz sposobéw potaczeniazklych dwoch kolejnych.
Patrzac z géry na spinaczicy na stole, meemy go zobac#yw jednej z czterech pozycji tak, jak na peszym rysunku.

(« D) ( ) ) (¢ Y ( D)
(A (B) (0 (D)

Rysunek 2: Cztery nwiwe ustawienia spinacza na stole.




Dwa spinacze moga Bypotaczone na jeden z dwdch sposobéw: albo takyérna cz& lewego spinacza przechodzi pod
gbrna czécia prawego spinacza, albo na odwr6t. Obie sytuacjdsstiziwane na poaszym rysunku.
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Rysunek 3: Dwie mpliwosci spigcia spinaczy na przyktadzie p&a:

W pierwszym wierszu standardowego &@p znajduje sie liczba (2 < n < 5000000) oznaczajaca liczbe spinaczy. W
drugim wierszu znajduje sie opisfeucha sktadajacy sie na przemian z likeB, Club D orazP lub Q Litery wskazuja utaenie
kolejnych spinaczy oraz sposob potaczenia kolejnych piaaszy.

Wyj &cie
Na standardowe w§fie Twoéj program powinien zapisgedna liczbe — minimalna liczbe ruchéw potrzebnychpdalzielenia
tahcucha na pojedyncze ogniwa.

Przyktad

Dla danych wejciowych: poprawnym wynikiem jest:
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W powyzszym przyktadzie poczatkowydauch wyglada tak samo, jak na Rysunku 1. 2via go rozplata w czterech
ruchach, jéli sie bedzie postepowanaczej, nz jest to pokazane na tym rysunku.



