Zadanie: WIE
Wieze

Dostepna pamieé: 32 MB.

Po dlugich staraniach Bajtek zdotal rozmiesci¢ n wiez na szachownicy rozmiaru n X n, tak ze zadne dwie wieze
nie szachuja sie. Dla przypomnienia: wieza szachuje wszystkie pola szachownicy znajdujace sie¢ w tym samym
wierszu lub w tej samej kolumnie co ona*.

Niestety, chlopiec przypadkowo potracit szachownice, przez co niektére z wiez poprzewracaly sie i spadty.
Czy pomogltby$ mu ustawié¢ te wieze z powrotem? Bajtek prosi, zeby nie ruszaé¢ wiez, ktore wciaz stoja na
szachownicy.

Wejscie

W pierwszy wierszu standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (2 < n < 1000), oznaczajaca
rozmiar szachownicy. Dalej nastepuje opis ustawienia wiez na szachownicy: kolejne n wierszy zawiera po n
znakéw kazdy. Znak ‘.’ oznacza puste pole, a litera ‘W’ reprezentuje pole zajmowane przez wieze.

Mozesz zalozyé, ze na szachownicy stoi w wiez, przy czym 1 < w < n — 1, oraz ze zadna para stojacych
wiez nie szachuje sie.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie reprezentacje odpowiednio zapelnionej szachownicy
w postaci n wierszy zawierajacych po n znakéw ‘.’ lub ‘W kazdy. Na planszy powinno wystepowaé dokladnie
n znakéw ‘W reprezentujacych wieze, przy czym w wiez powinno sta¢ dokladnie na takich samych pozycjach
jak na wejsciu. Zadne dwie wieze nie moga sic szachowaé. Jedli istnieje wiecej niz jeden sposéb dostawienia
n — w wiez, Twdj program moze wypisa¢ dowolny z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnym wynikéw jest:
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*Patrz takze http://pl.wikipedia.org/wiki/Wieza_(szachy)
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