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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen zaraz po tym, jak Twoje programy
zostang ocenione przez system.

Bajtynka dostata od Bajtazara na urodziny nowa zabawke logiczna — zamek cykliczny. Zamek cykliczny
sktada sie z dwdch przyciskoéw oraz wyswietlacza. Na wyswietlaczu moze byé¢ wyswietlana dowolnie duza liczba
w systemie dziesietnym bez zer wiodacych. Poczatkowo wyswietlana jest liczba wybierana przez oprogramo-
wanie zabawki.

Celem gry jest sprawienie, aby wyswietlana byla liczba 1. W tym celu mozna korzysta¢ z wspomnianych
dwdéch przyciskow. Po nacisnieciu pierwszego przycisku liczba zostaje zwiekszona o 1. Drugi przycisk obraca
cyklicznie zapis dziesietny liczby o jedna pozycje, tak aby najbardziej znaczaca cyfra przeniosta sie na najmniej
znaczaca pozycje, a nastepnie usuwa wszystkie zera wiodace.

Na przyktad, po naci$nieciu pierwszego przycisku liczba 99 zamienia sie w liczbe 100. Po nacisnieciu dru-
giego przycisku liczba 143 zamienia si¢ w liczbe 431, za to liczba 700523 zamienia si¢ w liczbe 5237.

Teraz Bajtynka zastanawia sie, jaka jest minimalna liczba nacidnieé¢ przyciskéw potrzebna do rozwiazania
zagadki. Twoim zadaniem jest wyznaczenie tej liczby.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje si¢ jedna liczba n oznaczajaca aktualnie wys$wietlana liczbe
(1 g n g 101000000).

Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé jedna liczbe oznaczajaca minimalna liczbe nacisnigé przyciskow potrzebnych
do rozwigzania zagadki.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
301 17

Wyjasnienie do przykladu: Aby rozwiazaé¢ zagadke w 17 ruchach, nalezy kolejno:
1. osiem razy wcisna¢ pierwszy przycisk; wowczas zabawka bedzie wyswietla¢ 309,
2. wcisna¢ drugi przycisk; wowczas zabawka bedzie wyswietlaé 93,
3. siedem razy wcisnaé pierwszy przycisk; woéwczas zabawka bedzie wyswietla¢ 100,
4

. wcisnaé drugi przycisk rozwiazujac zagadke.

Testy przykladowe: Test 0 to test z przykladu powyzej. Poza tym:

locen: n = 1000000; odpowiedz to 1;
2ocen: n = 9908999; odpowiedz to 6;

3ocen: n = 9-10%99999; odpowiedz to 3.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testow.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Podzadanie

Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktéow

1 n < 100 000 15
2 zapis dziesietny liczby n sklada sie tylko z cyfr 0i 1 20
3 n < 101000 30
4 brak dodatkowych ograniczen 35




