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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen dopiero po zakonczeniu zawodow.

Bajtazar ¢wiczy, aby zostaé¢ profesjonalnym graczem w Forkbajt. Rozgrywka w Forkbajt odbywa sie na
planszy n x n, ktérej wiersze i kolumny sa ponumerowane liczbami catkowitymi od 1 do n. Na polu w wierszu
1 i kolumnie 1 znajduje si¢ zamek Bajtazara. Na kazdym z pozostalych pdél moze znajdowac sie przeszkoda albo
fort. Cala rozgrywka trwa przez ¢ + 1 dni, a kazdej nocy pomiedzy dwoma z tych dni dostajemy informacje
o zbudowaniu albo zburzeniu pewnego fortu.

Kazdego dnia Bajtazar musi wysta¢ wiadomosci do wszystkich aktualnie istniejacych fortow. Dzien sklada
si¢ z wielu tur. W kazdej turze Bajtazar moze zrekrutowa¢ nowego bohatera i zleci¢ mu przedostanie sie
z zamku do jednego z fortéw (i przekazanie tam wiadomosci). Nastepnie kazdy bohater moze przesunaé sie
na sasiednie pole (w lewo, w prawo, w gére lub w dét). Bohater moze przej$é przez pole, na ktérym znajduje
sie fort, ale nie moze przejs¢ przez pole, na ktérym znajduje sie przeszkoda. Nie moze tez zdarzy¢ sie, ze po
zakonczeniu tury dwoch bohateréw znajduje sie na tym samym polu. Interesuje nas wyznaczenie minimalnej
liczby tur potrzebnych do przekazania wiadomosci do wszystkich fortow.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie dla kazdego z ¢+ 1 dni minimalnej liczby tur potrzebnych do przekaza-
nia wiadomos$ci do wszystkich aktualnie istniejacych fortéw. Gwarantujemy, ze zaden fort nie zostanie nigdy
“odciety” od zamku, to znaczy bedzie mozliwe przedostanie sie z zamku do dowolnego aktualnie istniejacego
fortu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz ¢ (2 < n < 1000, 0 < ¢ < 500000)
oznaczajace rozmiar planszy i liczbe dni. W nastepnych n wierszach znajduja sie opisy kolejnych wierszy
planszy. Opis jednego wiersza sklada sie z n znakéw opisujacych kolejne pola w tym wierszu, gdzie '#’ oznacza
przeszkode, 'F’ oznacza fort, a ’.” oznacza wolne pole. Pole w wierszu 1 i kolumnie 1 bedzie zawsze opisane przez
'Z’ oznaczajace zamek Bajtazara. W nastepnych ¢ wierszach znajduja sie opisy kolejnych zmian na planszy.
W i-tym z nich (dla 1 < i < ¢) znajduja sie dwie liczby catkowite x;,y; (1 < x;,y; < n) oznaczajace, ze pole
(na ktérym nie ma przeszkody ani zamku Bajtazara) w wierszu x; i kolumnie y; zmienia swéj stan miedzy
dniem ¢ a i+ 1: jesli byl tam fort, to teraz go nie ma (zostaje wyburzony), a jesli nie bylo, to teraz jest (zostaje
wybudowany).

Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé¢ na wyjscie ¢ + 1 wierszy. W i-tym z nich (dla 1 <4 < g + 1) nalezy wypisaé¢
minimalng liczbe tur potrzebnych do przekazania wiadomosci do wszystkich fortéw w dniu s.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: W pierwszym zapytaniu mozemy przekaza¢ wiadomoéci do wszystkich fortéw w
10 turach w nastepujacy sposéb (kolumny oznaczaja kolejne tury):

Bohater 1: (1,2) — (1,3) — (1,4) - (2,4) — 3,4) = (4,4) — (4,3) = (4,2) —» (3,2) — (3, 1)
Bohater 2: (1,2) = (1,3) = (1, 4) = (2,4) — (3, 4) — (4, 4)
Bohater 3: (1,2) - (1,3) = (1,4) = (2,4) — (3, 4)
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.



Testy przykladowe: Test Oa to test z przykladu wyzej. Poza tym:
Ob: n =6, ¢ = 0, forty na wszystkich polach oprécz (1,1) (zamek) i (6,6) (przeszkoda).
Oc: n = 1000, ¢ = 100000, brak przeszkdéd na planszy, forty pojawiaja sie od najdalszego mozliwego, a

nastepnie znikaja w tej samej kolejnosci.
Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Dodatkowe ograniczenia Punkty
1 n < 100, ¢ < 107 19
2 q=0 13
3 q < 100000, brak przeszkéd na planszy 17
4 brak dodatkowych ograniczen 51




