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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen dopiero po zakonczeniu zawodow.

Bajtyna kupila ostatnio zabawke na podejrzanej stronie internetowej. Zamiast dosta¢ poczta znana jej
zagadke Wieze Hanoi, w skrzynce pocztowej znalazta Wieze Hanoj.

Wieze Hanoj sktadaja sie z m stoséw, na ktérych roztozone jest n parami réznych klockéw ponumerowanych
liczbami catkowitymi od 1 do n. Na poczatku zabawy, jak i w kazdym jej momencie, numery klockéw na kazdym
stosie muszg by¢ posortowane rosngco w kolejnosci od wierzchotka do spodu stosu. W jednym ruchu gracz
moze wzig¢ wierzchni klocek z dowolnego stosu i umieéci¢ go na spodzie dowolnego stosu.

Bajtyna zastanawia sie teraz, ile minimalnie ruchéw jest potrzebne, by umiesci¢ wszystkie klocki na tym
samym stosie. Pomoéz jej rozwiagzaé te zagadke.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera dwie liczby catkowite n oraz m (2 < m < n < 10°) oznaczajace odpowiednio
liczbe klockéw oraz liczbe stoséw. Stosy numerujemy liczbami catkowitymi od 1 do m. W kolejnych m wierszach
znajduja sie opisy stoséw. Opis i-tego stosu (dla 1 < ¢ < m) sklada si¢ z liczb k;,v;1,...,vik, (0 < k; < n,
1<w,1 <v2<--<vk <n)gdze k; to liczba klockéw na i-tym stosie, a v;1,...,v;, to numery tych
klockéw wypisane w kolejnosci od wierzchotka do spodu stosu. Wszystkie podane klocki majg parami rézne
numery z zakresu od 1 do n, kazdy taki klocek znajduje sie na pewnym stosie (czyli k1 + -+ + ky, = n).

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita h oznaczajaca minimalng liczbe ruchow
potrzebna do rozwiazania zagadki. W kolejnych h wierszach powinny znalezé si¢ opisy kolejnych ruchéw.
Opis i-tego ruchu (dla 1 < ¢ < h) powinien skladaé sie z dwdch liczb catkowitych a;, b; (1 < a;,b; < m)
oznaczajacych przelozenie wierzchniego elementu ze stosu a; na spéd stosu b;.

Jezeli nie jest mozliwe rozwiazanie zagadki, nalezy wypisaé¢ tylko jeden wiersz zawierajacy —1.
Jezeli jest wiele mozliwych rozwiazan, wystarczy wypisa¢ dowolne z nich.

Przyktad
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Wyjasnienie przykladu: W pierwszym teécie z przykladu, na poczatek przekladamy klocek 1 z wierzchu
drugiego stosu na pusty trzeci stos. Nastepnie przekladamy klocek 2 ze stosu pierwszego na spdd stosu trzeciego.
Na koniec przektadamy klocek 3 ze stosu drugiego na spod stosu trzeciego. W ten sposéb w kazdym momencie
gry numery klockéw na kazdym stosie sa posortowane rosnaco, a po trzech ruchach wszystkie klocki znajduja
sig¢ na trzecim stosie. W drugim tescie z przyktadu rozwigzanie zagadki jest niemozliwe.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.



Testy przykladowe: Testy Oa i Ob to testy z przyktadu powyzej. Poza tym:
Oc: 10 klockow i dwa stosy, z czego jeden pusty.

0d: 1000 klockéw i trzy stosy, z czego jeden pusty, a dwa pozostale zawieraja klocki odpowiednio numerowane
liczbami parzystymi i nieparzystymi.

Oe: 10° stoséw i 108 klockéw, na kazdym stosie po jednym.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n<6 15
2 k; = 0 dla pewnego i € {1,...,m} 27
3 n <1000 22
4 m=3 18
5 brak dodatkowych ograniczen 18

Jezeli tylko pierwszy wiersz Twojej odpowiedzi bedzie poprawny, Twoje rozwigzanie dostanie 50% punktéw
za dany test. Nie musisz wypisywadé kolejnych wierszy, zeby otrzymac te punkty.




