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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen zaraz po tym, jak Twoje programy
zostanqg ocenione przez system.

Ze wzgledu na specyfike tego zadania, zakazane jest dzielenie sie testami do tego zadania w
sekcji Forum. Natomiast na stronie https://oi.edu.pl/1/330i_laz znajdziesz narzedzie, dzieki ktéremu
bedziesz w stanie zwizualizowaé swoje rozwiazanie.

Bajtazar wlasnie odkryt planete o ksztalcie torusa. Powierzchnia planety jest podzielona prostokatng siatka
na n wierszy i m kolumn. Wiersze sa ponumerowane liczbami catkowitymi od 0 do n — 1, kolumny od 0 do
m — 1, a pole o wspélrzednych (z,y) znajduje sie w wierszu z oraz kolumnie y.

W celu eksploracji planety zostanie wystany tam tazik kosmiczny, ktéry zacznie swoja prace na polu o wspél-
rzednych (0, 0) i bedzie przemieszczal sie po planecie podazajac za ciagiem instrukeji. Lazik rozpoznaje 4 typy
instrukcji, ktére odpowiadaja nastepujacym ruchom:

e G-ruchz(z,y) do ((z —1) mod n,y)

e D—ruchz (z,y) do ((z + 1) mod n,y)

e L —ruchz (x,y) do (z,(y — 1) mod m)

e P—ruchz (z,y) do (z,(y + 1) mod m)

YLazik bedzie wykonywal ciag instrukcji w kotko w nieskonczonosé: po wykonaniu ostatniej instrukeji zaczyna
wykonywaé caly ciag od poczatku. Pamietaj, ze planeta ma ksztalt torusa, wiec na przyklad jesli lazik jest
aktualnie na polu (z,0) i wykona ruch L to przemiesci sie na pole (z,m — 1).

Bajtazar chcialby, by tazik w koncu odwiedzit wszystkie z nm pdl planety. Pomé6z mu zaprojektowaé krétki
(ale niekoniecznie najkrétszy) ciag instrukcji, ktéry to gwarantuje.

Zauwaz, ze dopuszczalne jest, by tazik wielokrotnie odwiedzil to samo pole podczas jazdy.

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite nim (2 < n,m < 10°) oznaczajace odpowiednio
liczbe wierszy i kolumn, na ktére podzielona jest powierzchnia planety.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjécia nalezy wypisa¢ jedna dodatnia liczbe calkowita k oznaczajaca dlugosé ciagu
instrukcji. W drugim wierszu nalezy wypisa¢ stowo dlugosci k zlozone z liter G, D, L, P.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym (ale niekoniecznie najkrétszym mozliwym)
23 wynikiem jest:

3

DPD

Wy jasnienie przykltadu: Lazik po kolei odwiedza pola

0,031,003 CD2002 0,15 1,2)20,2)21,2) 31,020,000 ...
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.



Testy przykladowe: Test Oa to test z przykltadu powyzej. Poza tym:

Ob: n = 5, m = 4; ciag instrukcji PPPDDDLLGPGLLDDDPPP pozwala odwiedzi¢ wszystkie pola planszy.

Oc: n = 1000,m = 1000; ciag instrukcji (DP)1 234567 aL pozwala odwiedzi¢ wszystkie pola planszy.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n,m<6 11
2 n,m < 20 20
3 n§103,n:2m—|—3 13
4 n <102, m <20 12
5 n,m < 103 24
6 n,m < 104 7
7 n,m < 10° 7
8 brak dodatkowych ograniczen 6

Niech k oznacza dlugos¢ wypisanego przez Ciebie ciagu instrukcji, a OPT bedzie dlugoscia najkrot-
szego mozliwego poprawnego ciagu instrukcji. Jezeli Twdj ciag instrukeji jest poprawny, to Twoje rozwiazanie
otrzyma wtedy za dany test punkty zgodnie z ponizszym wzorem:
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