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Uwaga: W tym zadaniu poznasz wynik punktowy swoich zgloszen dopiero po zakonczeniu zawodow.

Bajtosia przygotowuje prezentacje na zajecia z informatyki. W tym celu musi odwiedzi¢ n stron interneto-
wych o parami réznych adresach, by zaczerpnaé¢ z nich potrzebne informacje.

Przegladarka internetowa, ktorej uzywa Bajtosia, ma pole tekstowe poczatkowo zawierajace stowo puste.
Naciskajac klawisze mozna modyfikowaé¢ zawartos¢ pola i odwiedza¢ strone internetowa o adresie odpowiada-
jacym slowu, ktore obecnie znajduje sie w polu tekstowym. Dostepne sg nastepujace operacje:

1. Klawisze od a do z dopisuja wcisnieta litere na koniec obecnego stowa.

2. Klawisz BACKSPACE usuwa ostatnig litere obecnego slowa (nic nie robi w przypadku slowa pustego).

3. Klawisz ENTER odwiedza strone internetowa o adresie odpowiadajacym obecnemu stowu, a nastepnie
kasuje slowo znajdujace si¢ w polu tekstowym (czyli zmienia je na slowo puste).

4. Klawisz TAB autouzupelnia obecne stowo do ostatnio odwiedzonej strony wsréd stron, dla ktorych obecne
stowo jest ich prefiksem, czyli poczatkowym fragmentem (nic nie robi, jezeli nie ma takiej odwiedzonej
strony).

Do oddania prezentacji zostalo juz mato czasu, wiec Bajtosia chce odwiedzi¢ wszystkie wymagane strony
wykonujac najmniejszg mozliwg liczbe nacis$nieé klawiszy na klawiaturze. Bajtosia nie moze odwiedzaé stron
innych niz wymagane. Bajtosia moze odwiedzaé¢ wymagane strony w dowolnej kolejnosci i kazda musi odwie-
dzi¢ dokladnie raz. Poméz Bajtosi wyznaczajac te najmniejsza liczbe nacisnie¢ oraz to, ktore klawisze nalezy
weiskad.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera jedna liczbe catkowita n (1 < n < 10°) oznaczajaca liczbe stron, ktére ma
odwiedzi¢ Bajtosia. W i-tym z nastepnych wierszy (dla 1 < ¢ < n) znajduje si¢ niepusty napis s; zlozony
z malych liter alfabetu angielskiego (a-z) bedacy adresem i-tej z tych stron. Napisy s; sa parami rézne.
Oznaczajac S = [s1|+ -+ + |s,| mamy S < 106.

Wy jscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe calkowita k oznaczajaca minimalng liczbe nacidnieé
klawiszy potrzebna do odwiedzania wszystkich podanych stron internetowych. Drugi wiersz wejécia powinien
zawieraé ciag k klawiszy, ktore nalezy kolejno naciskaé¢, aby odwiedzi¢ wszystkie podane strony. Klawisze
BACKSPACE, ENTER oraz TAB nalezy oznaczy¢ odpowiednio literami B, E oraz T. Jezeli jest wiele mozliwych
rozwigzan, mozna wypisa¢ dowolne z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
3 21

aaaaba aaaabaETBBAbETBBczzzE

aaaaczzz

aaaadb

Wyjasdnienie przykladu: Bajtosia na poczatku wpisuje do pola tekstowego napis aaaaba litera po literze,
a nastepnie naciska ENTER. Dalej wciska klawisz TAB, po czym w polu tekstowym ponownie pojawia sie napis
aaaaba. Nastepnie Bajtosia wciska dwukrotnie BACKSPACE, otrzymujac aaaa, i dopisuje dwie litery, otrzymujac
aaaadb, po czym wciska ENTER. Dalej, wciska klawisz TAB i dwukrotnie BACKSPACE, ponownie otrzymujac aaaa.
Wreszcie Bajtosia dopisuje cztery litery i otrzymuje aaaaczzz, po czym po raz ostatni wciska ENTER.

Caly proces zostal przedstawiony takze na schemacie w sekcji Schemat rozwigzania testu przyktado-
wego.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.



Testy przykladowe: Test Oa to test z przykltadu powyzej. Poza tym:

Ob: n = 26 napiséw, kazdy sktadajacy sie z 20 000 znakow. Pierwsze 19 999 znakéw kazdego napisu to litera
’a’, a ich ostatnie znaki to kolejne litery alfabetu angielskiego (’a’, v, ..., ’2).

Oc: n = 10 napiséw, gdzie i-ty z nich (dla ¢ = 1,...,10) sklada sie z litery ’a’ powtérzonej 18i razy.

0d: n = 65534 napiséw. Na wejsciu znajduja sie wszystkie niepuste napisy sktadajace sie z liter ’a’ oraz v’
o dlugodci nie wiekszej niz 15.

Oe: n = 2 napisy. Oba napisy sa dlugosci 500000 i majag te same litery na pierwszych 300000 pozycjach.
Znaki na pozycji 300001 w obu napisach réznig sie. Kolejne znaki sg losowe.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 8 oraz |s;] < 10 dla i € [1..n] 17
2 wszystkie s; maja te sama dlugosé 12
3 S <1000 32
4 s; sktadaja sie tylko z liter a oraz b 18
5 brak dodatkowych ograniczen 21

Jezeli tylko pierwszy wiersz Twojej odpowiedzi bedzie poprawny, Twoje rozwiazanie dostanie 80% punktéw
za dany test. Nie musisz wypisywaé drugiego wiersza, zeby otrzymac te punkty.

Schemat rozwigzania testu przyktadowego

Na ponizszym schemacie przedstawiono kolejne kroki rozwiazania testu przykladowego opisanego powyzej.
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