Zadanie: XPL "33‘

X plus Y (prébne) Cirmpiate

Informatyczna

XXXIII OI, etap I, , dzienh probna. Plik Zzrédtowy xpl.* Dostepna pamieé: 256 MB. 5.10-17.11.2025
Zadanie stuzy do przetestowania systemu SIO2. Jego wynik nie liczy si¢ do punktacji.

W przypadku tego zadania bedziesz mégl poznaé¢ wynik punktowy swojego zgloszenia zaraz po tym, jak
Twdj program zostanie oceniony przez system.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie dwie nieujemne liczby catkowite X oraz Y.
Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjécia wypisz jedna liczbe calkowita — wynik dziatania X + Y.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
11 2

Wyjas$nienie przykladu: Zachodzi 1 +1 = 2.
Testy przykladowe. Test Oa to test z przykladu powyzej. Poza tym:

Ob: X =Y =10°

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 1<X,Y <5 25
2 1< X,Y <1000 25
3 1<X,Y <10° 25
4 1<X,Y <10° 25

Przy okazji przypominamy, ze warto zapoznac sie z:

o tabelka podzadan oraz ograniczeniem na pamieé¢ w tresci zadania,

o limitem na liczbe zgloszen do zadania (25) oraz tym, ktére zgloszenie liczy sie do wyniku (to z maksy-
malnym wynikiem),

o uruchomieniami prébnymi oraz limitem (25) na liczbe uruchomien prébnych do zadania,

e dziatem ,Pliki i testy”,

e dzialem ,Pytania i ogloszenia”, wraz z zasadami zadawania pytan,

e ,Zasadami organizacji zawodéw” (https://oi.edu.pl/1/330i_zasady_organizacji/|).

Olimpiada Informatyczna (oi.edu.pl) 1/ X plus Y (prébue) (v.1.0)

Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.


https://oi.edu.pl/l/33oi_zasady_organizacji/

