Zadanie: ARA ’33(

A razy B Olimplada

Informatyczna

Olimpiada Informatyczna, dzien prébny. Plik Zzrédlowy ara.* Dostepna pamieé: 256 MB.

Zadanie shuzy do przetestowania systemu SIO2.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba calkowita dodatnia ¢ oznaczajaca liczbe przypadkdw
testowych. W i-tym z kolejnych wierszy (1 <4 < t) znajduja sie dwie dodatnie liczby calkowite a; oraz b;.

Wyjscie

W i-tym wierszu wypisz jedna liczbe catkowita — wynik dzialania a; - b;.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 1

11 15

35

Wyjasénienie przyktadu: Zachodzi 1-1=1 oraz 3 -5 = 15.
Testy przykladowe. Test Oa to test z przyktadu powyzej. Poza tym:

Ob: t =1000000, a; =b; =¢dlal <7 <t.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 1<t<51<a;b <5 25
2 1<t<1000, 1< aj,b; <1000 20
3 1<t<10% 1<a;b; <10° 25
4 1<t<1000, 1 <a;b; <108 15
5 1<t<10% 1<a,;b <10/ 15

Wskazéwka: W jezyku C++, w regulaminowym kompilatorze jest dostepny 128-bitowy typ catkowity ze zna-
kiem o nazwie __int128. Zwracamy uwage, ze wartosci tego typu nie mozna w standardowy sposéb wezytywaé
ani wypisywac¢ — trzeba to samemu zaimplementowac.

Przy okazji przypominamy, ze warto zapoznac¢ sie z:

o tabelka podzadan oraz ograniczeniem na pamie¢ w tresci zadania,

o limitem na liczbe zgloszen do zadania (25) oraz tym, ktére zgloszenie liczy sie do wyniku (to z maksy-
malnym wynikiem),

o uruchomieniami prébnymi oraz limitem (25) na liczbe uruchomien prébnych do zadania,

e dzialem ,Pliki i testy”, w ktérym sa podane m.in. limity czasowe,

e dzialem ,Pytania i ogloszenia”, wraz z zasadami zadawania pytan,

e dzialaniem skryptu submit.
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