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Kod zadania: kwa

XIV OlJ, zawody | stopnia, tura ukryta Limit czasu: 5's |n3,'rir"3'£§3§fna
14 pazdziernika 2019 — 13 stycznia 2020 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Bajtazar startuje w Bajtockiej Olimpiadzie Informatycznej Junioréw (BOIJ). Zasady tej olimpiady nieco r6znia sie od
OlJ: do rozwiazania na pierwszym etapie jest pewna liczba zadan, a za kazde z nich mozna uzyskac ustalong liczbe punktéw
(by¢ moze rézna dla réznych zadan), ktéra jest przyznawana tylko, jesli zadanie zostanie w petni poprawnie rozwigzane.
W innym przypadku rozwigzanie otrzymuje zawsze zero punktow.

Bajtazar jest dos¢ leniwy, dlatego zamiast zabrac sie do rozwigzywania zadan, zastanawia sie ile zadan bedzie wystar-
czajace, zeby dostac sie do drugiego etapu. Co roku, po zawodach, Komitet Gtéwny BOIJ publikuje prég kwalifikacyjny
do drugiego etapu zawoddw. Kazdy zawodnik, ktéry bedzie miat przynajmniej tyle punktéw, ile wynosi prég, zostanie zak-
walifikowany. Niestety, sytuacje utrudnia fakt, ze Bajtazar nie zna progu w trakcie zawoddéw. Kazdej nocy jednak ma sen,
w ktérym dowiaduje sie ile wynosi warto$¢ progu — co rano zastanawia sie wtedy, ile zadan wystarczytoby w takim wypadku
zrobi€. Napisatby program odpowiadajacy mu na to pytanie, jednak, no wtasnie, jest troche leniwy. Dlatego poprosit Cie
0 pomoc.

Napisz program, ktéry wczyta wartosci punktowe poszczegdlnych zadan oraz potencjalne progi kwalifikacyjne, dla
kazdego progu wyznaczy minimalna liczbe rozwiazanych zadan niezbednych do przejscia do drugiego etapu i wypisze wyniki
na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 200000), okreslajaca liczbe zadan na pier-
wszym etapie zawodéw. W drugim wierszu wejécia znajduje sie ciag N liczb naturalnych V; (1 <V; < 10”), pooddzielanych
pojedynczymi odstepami — i-ta liczba okresla liczbe punktéw za poprawne rozwigzanie i-tego zadania.

W trzecim wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna Q (1 < Q <200000), okreslajaca liczbe snéw Bajtazara.
W kolejnych Q wierszach znajduje sie opis tych snéw, po jednym w wierszu. Opis kazdego snu sktada sie z jednej liczby
naturalnej P, 1 < P, <V 4+V,+---+Vy, okreslajacej wysniony prég do drugiego etapu zawoddw podczas i-tego snu
Bajtazara.

Wyjscie

Twodj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie Q wierszy: po jednym dla kazdego snu Bajtazara. W i-tym wier-
szu powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna — minimalna liczba zadan do rozwigzania, wystarczajaca do kwalifikacji
do drugiego etapu przy zatozeniu wysnionego progu z i-tego snu.

Przyktad

Wejscie dla testu kwaOa: Wyjscie dla testu kwaOa:
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3 3
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Wyjasénienie do przyktadu: Jezeli prog wynidstby 3 punkty, to wystarczy rozwigza¢ jedno zadanie — to warte 3 punkty,
badZ to warte 5 punktéw. Jezeli natomiast prég wynidstby 13 punktéw, to wymagane bytoby rozwiazanie wszystkich szesciu
zadan. Z kolei jezeli prog wyniéstby 9 punktow, to wystarczytoby rozwigzaé trzy zadania, na przyktad te warte 2, 3 oraz 5
punktéw, co dawatoby 10 punktéw.
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Pozostate testy przyktadowe

test kwaOb: N=4, 0=10, V=i, P =i

test kwaOc: N=5, 0=6, V;=2/, ,=10-i

- test kwa0d: N =100, Q =50, V;=i, P.=*

test kwaOe: N =200000, Q =200000, punktacja zadan to naprzemienny ciag 2,3,2,3,...,, wysnione progi s3 losowe

Ocenianie

Ponizsza tabela opisuje dodatkowe warunki, ktore spetniaja pewne grupy testow oraz liczbe punktéw, ktéra mozna otrzymac
za rozwigzanie jedynie testow spetniajace te warunki.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
Wszystkie zadania sg warte 1, 2 lub 3 punkty. 30
o<10 35
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