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Smok Bitozaur w jaskini za siedmioma gérami i lasami pilnuje swych skarbéw. Grota, w ktoérej sie on znajduje, ma
wymiary W x H, czyli ma W metréw dtugosci oraz H metréw wysokosci. Jest ona takze ograniczona N stalaktytami, czyli
pionowymi przeszkodami zwisajacymi z goéry groty, a i-ty z nich znajduje sie na A;-tym metrze i nie da sie przez niego
przedostac znajdujac sie wyzej niz B;. Jesli chodzi o dolng czes¢ groty, to jest ona catkowicie pokryta wodg i nic z niej nie
wystaje (wody wolno dotknaé, ale nie mozna nurkowac).

Smok, o ktérym mowa w zadaniu postanowit p6jS¢ na maty urlop, a nasz dzielny bohater tej opowiesci — Bajtek,
postanowit przedostac sie do wnetrza leza smoka i zdoby¢ skarb w niej ukryty.

Bajtek, ma do swojej dyspozycji paralotnie, dzieki ktérej moze szybowaé wzdtuz groty. Z kazda sekunda bedzie on
przesuwat sie o jeden metr w dot oraz w prawo. Aby unikna¢ spadku w dét groty, paralotnia wyposazona jest w mechanizm,
ktéry pozwala na wznios o 2¥ metrow w gére i 2* w prawo, dla dowolnej liczby catkowitej nieujemnej x. Wznios ten
odbywa sie wzdtuz linii prostej i nie moze przecina¢ stalaktytéw, jak réwniez sufitu czy koncowej Sciany jaskini. Bajtek
moze uruchamia¢ wspomniany mechanizm w dowolnie wybranych przez siebie momentach (niekoniecznie po catkowite;
liczbie sekund lotu). Mechanizm jest do$¢ kosztowny w uzyciu, a Bajtek jest bohaterem nadzwyczaj oszczednym. Ty, jako
dzielny programista, musisz pomdéc mu obliczy€, ile minimalnie wznioséw bedzie musiat wykona¢, aby dolecie¢ do konca
groty (na dowolnym poziomie), wiedzac, ze Bajtek zaczyna swéj lot z poziomu wody.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby naturalne N, W oraz H (0 < N < 10%, 1 < W, H < 107) oznaczajace
kolejno liczbe stalaktytéw, dtugos¢ jaskini oraz wysokos¢ jaskini. Kolejne N wierszy zawiera opisy stalaktytow: w i-tym z
nich (dla 1 <i < N) znajduja sie dwie liczby catkowite a; oraz b; (0 < A; <W, 0< B; < Horaz A; # A; dlai # j), gdzie
A; to potozenie i-tego stalaktytu, a B; to poziom, nad ktérym sie on konczy.

Wyjscie
Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita, oznaczajaca minimalng liczbe wznioséw, ktére musi

wykona¢ Bajtek, aby przedostac sie do skarbu. Jesli jest to niemozliwe, nalezy zamiast tego na wyjsciu wypisac jedno stowo
NIE.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <300, W, H < 5000 30
N < 10000, W, H < 100000 40
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Przyktady

Wejscie dla testu binOa:

3137
22

4 3

10 2

Wyjscie dla testu binOa:
3

Wyjasénienie do przykfadu: Przyktad ten odpowiada wczesniejszemu rysunkowi.

Wejscie dla testu binOb:

164 10
30 1

Wejscie dla testu binOc:

2 18 1000
4 3
17 2

Wejscie dla testu bin0d:

0 100000 20

Wyjscie dla testu binOb:
7

Wyjscie dla testu binOc:

2

Wyjscie dla testu bin0d:

3125
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