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Bajtek jest tasuchem i wtasnie wyjezdza na wycieczke. Zabiera ze soba wielki plecak o udZzwigu M bajtograméw.
Zamierza go wypetni¢ smakotykami ze spizarni. W spizarni znajduje sie wiele rodzajéw smakotykoéw. Kazdy rodzaj smakotyku
charakteryzuje sie dwoma parametrami: W; — masa w bajtogramach oraz V; — wspdtczynnik smakowitosci. W spizarni
znajduje sie bardzo duzo smakotykow kazdego typu — mozesz zatozy¢, ze wrecz nieskofczenie wiele.

Jak to zwykle w takich zadaniach bywa, Bajtek chce zapakowaé niektére smakotyki, aby nie przekroczy¢ udzwigu
plecaka. Chce przy tym zmaksymalizowa¢ sume wspdtczynnikéw smakowitosci wybranych smakotykéw. Pomozesz mu?

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry wyznaczy optymalne zapakowanie plecaka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne N oraz M (1 < N < 500, 1 < M < 10%) oddzielone
pojedynczym odstepem i okreélajace kolejno: liczbe rodzajow smakotykéw i udzwig plecaka. W kolejnych N wierszach
znajduje sie opis kolejnych rodzajéw smakotykéw, po jednym w wierszu.

Opis kazdego rodzaju smakotyku sktada sie z dwéch liczb naturalnych W; oraz V; (1 < W; < 500, 1 < V; < 10°)
oddzielonych pojedynczym odstepem, okreslajacych kolejno mase oraz wspétczynnik smakowitosci kazdego smakotyku i-
tego rodzaju.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie jedna liczbe catkowita — najwiekszy mozliwy sumaryczny wspétczyn-
nik smakowitosci dla optymalnego zapakowania plecaka.
Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniajag pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
N<2 10
M < 10000 10
wszystkie W; < 2 15
wszystkie V; < 2 15
Przyktady
Wejscie dla testu pleOa: Wyjscie dla testu pleOa:
3 11 111
25
6 100
36

Wyjasnienie do przyktadu: Bajtkowi najbardziej optaca sie wzig¢ po jednym przedmiocie kazdego rodzaju. Suma
wspotczynnikéw smakowitosci wyniesie 5+ 100+ 6 = 111.
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Wejscie dla testu pleOb: Wyjscie dla testu pleOb:

9 87 493

19 8
17 27
91

14 16
3 17
10 14
10 1
79

13 26

Wyjasnienie do przyktadu: W tym przypadku Bajtkowi optaca sie wzig¢ jedynie smakotyk o wadze 3 i smakowitosci 17.
Do plecaka moze ich wzig¢ 29 sztuk tego smakotyku, co da nam sume wspoétczynnikéow smakowitosci réwng 29 - 17 = 493.
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