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Bajtoni jest administratorem sieci w Centrum Nowych Technologii w Bajtocji. Stoi teraz przed najwieksza w swoim
kraju Tablica Rozdzielcza, a jego zadaniem jest potaczy¢ kabelkami znajdujace sie w tej Tablicy gniazda. Bajtoni ma ze
soba torbe, w ktérej znajduje sie N kabelkéw; na Tablicy zas znajduje sie 2N gniazd — po parze na kabelek. Zadanie
Bajtoniego jest o tyle proste, ze nie ma znaczenia ktére pary gniazd Bajtoni ze soba potaczy, albowiem jego siostra Partycja
zaprogramowata stojacy za Tablicg system tak, aby obstuzyt kazde mozliwe potaczenie.

Ale c6z to? Okazato sie, ze Bajtoni kupit kabelki bez izolacji! Musi zatem tak potaczy¢ gniazda Tablicy aby zadne
z kabelkéw sie nie stykaty. Nie moga sie dotyka¢ ani w ich Srodkach, ani na koncach. Kazdy kabelek musi by¢ potozony
w linii prostej. Poméz Bajtoniemu — napisz program, ktéry wczyta wspdtrzedne gniazd na Tablicy i wskaze ktére pary
gniazd Bajtoni musi ze soba potaczy¢ tak, aby zadne kabelki sie nie dotykaty.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 200000), okreslajaca liczbe kabelkdw.

W kolejnych 2N wierszach wejécia znajduja sie po dwie liczby catkowite nieujemne — wspétrzedne (X;,Y;) kolejnych
gniazd na Tablicy Rozdzielczej (0 < X;,¥; < 10°). Wspétrzedne pojedynczego gniazda sa od siebie oddzielone pojedynczym
odstepem.

Mozesz zatozy¢, ze zadne dwa gniazda nie znajduja sie w tym samym miejscu na Tablicy.

Wyjscie

Wyjscie powinno skfadac sie z N wierszy, w kazdym po cztery wspétrzedne — X ;,Y1 ;, Xp j, Yo ; — oznaczajace
wspdtrzedne gniazda poczatkowego i koncowego j-tego kabelka wstawionego tak, aby nie dotykat zadnego innego kabelka.
Kazda para wspoétrzednych okreSlajaca gniazdo z wejscia powinna sie pojawi¢ na wyjsciu doktadnie raz.

Mozna pokaza¢, ze zawsze istnieje poprawne potaczenie gniazd na Tablicy. Jezeli istnieje wiele poprawnych rozwigzan,
Twdj program moze poda¢ dowolne z nich.

Ocenianie

Zestaw testoéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisana mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <8 5
N <1000 7
Wszystkie punkty leza na prostej y =0 7
Brak dodatkowych ograniczen 6

To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swéj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu swojego
programu.
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Przyktady

Wejscie dla testu kabOa: Wyjscie dla testu kabOa:
1 0011

00

11

Wyjasénienie do przykfadu: Przyktadowe potaczenie gniazd zaprezentowane jest na ponizszym rysunku.

(1,1)
(0,0)

Wejscie dla testu kabOb: Wyjscie dla testu kabOb:
2 4100

00 1322

13

4 1

2 2

Wyjasnienie do przyktadu: Przyktadowe potgczenie gniazd zaprezentowane jest na ponizszym rysunku. Zwré¢ uwage, ze
inne rozwigzania s3 mozliwe.

(1,3)
(2,2) (4.1)
(0,0)

Wejscie dla testu kabOc: Wyjscie dla testu kabOc:
4 0213
10 2332
20 0110
31 2031
32
23
13
02
01

Wyjasnienie do przyktadu: Przyktadowe potgczenie gniazd zaprezentowane jest na ponizszym rysunku. Zwré¢ uwage, ze
inne rozwigzania s3 mozliwe.
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(1.3) (2.3)

(0,2/ \3,2)
(0,1\ /3,1)

(1,0) (2,0)
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