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Kwadrat magiczny to tablica 5x5, w ktdrej pola sa wpisane litery w szczegdlny sposéb: kolejno czytane kolumny tworza
takie same napisy, jak kolejno czytane wiersze. Na przyktad, ponizszy kwadrat jest kwadratem magicznym:

KLUCZ
LICZY
UCIEC
CZEKI
ZYCIE

Bez wzgledu na to, czy litery czytamy wierszami, czy kolumnami, otrzymamy takie same napisy w tej samej kolejnosci:
KLUCZ, LICZY, UCIEC, CZEKI, ZYCIE.

Bajtyna juz wymyslita i napisata na kartce kwadrat magiczny — a przynajmniej tak sadzi. Niestety, nie zdazyta sprawdzic,
czy wszystko w nim sie zgadza zanim kot stracit kubek z kawa na jej kartke. Niektdre litery sg teraz zamazane, a Bajtyna
nie pamieta, jakie litery tam wczesniej napisata.

Napisz program, ktéry wczyta kwadrat Bajtyny, w ktérym niektore litery sg zamazane i rozstrzygnie, czy da sie uzupetnic
go tak, zeby byt to kwadrat magiczny. Jesli tak, wypisz ten kwadrat.

Wejscie

Na wejsciu znajduje sie 5 wierszy, z ktérych kazdy zawiera 5 znakéw — wielkich liter alfabetu angielskiego lub znakéw
zapytania (?). Znak zapytania oznacza, ze litera w tym miejscu zostata zamazana przez kawe i Bajtyna nie pamieta, jaki
tam byt znak.
Wyjscie

Jesli da sie zastapi¢ znaki zapytania przez wielkie litery alfabetu angielskiego tak, zeby powstaty kwadrat byt magiczny,
wypisz ten kwadrat. Jesli istnieje wiele mozliwosci, mozesz wypisa¢ dowolng sposréd nich.

W przeciwnym razie wypisz na wyjscie pojedyncze stowo NIE.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
Nie ma zadnych znakéw zapytania 3
Jest doktadnie jeden znak zapytania 9
Brak dodatkowych ograniczen 13

To jest zadanie z ukrytym sprawdzaniem. Swdj ostateczny wynik punktowy zobaczysz dopiero po zakonczeniu czesci
zdalnej.
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Przyktady

Wejscie dla testu magOa: Wyjscie dla testu magOa:
K?UCZ KLUCZ
LIC?Y LICZY
?CIEC UCIEC
CZEKI CZEKI
ZYC?E ZYCIE
Wejscie dla testu magOb: Wyjscie dla testu magOb:
S?TOR SATOR
AREPO AREPO
TEN?T TENET
QPE7?? OPEZZ
?0T?S ROTZS

Wyjasénienie do przyktadu: Zauwazmy, ze nie jest to jedyne poprawne rozwigzanie. Przyktadowo, kwadrat, ktéry czytany
wierszami zawiera kolejno napisy: SATOR, AREPO, TENET, OPEAN, ROTNS réwniez tworzy kwadrat magiczny.

Wejscie dla testu magOc: Wyjscie dla testu magOc:

ABCD? NIE

BDCEA

CDEAB

D7ABC

EDCBA
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