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Uwaga: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swoj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu
SWojego programu.

Bajtek obchodzi N-te urodziny (1 < N < 500 000) i z tej okazji Bajtazar przygotowat dla niego tort. Bajtazar na
torcie zrobit okrag z bitej Smietany, ktory podzielit na L réwnych odcinkéw jednostkowych, wyznaczajacych pozycje od 0 do
L — 1, w kolejnosci przeciwnej do ruchu wskazéwek zegara. Na tym okregu ustawit N Swieczek (i-ta Swieczke postawit na
pozycji A;). Pozostato jedynie zapali¢ Swieczki za pomoca zapatki. Ze wzgledéw bezpieczenstwa zapatke mozna przesuwac
wytacznie nad okregiem ze Smietany z predkoscia 1 pozycji na sekunde. Kazda $wieczka zapala sie natychmiast, gdy znajdzie
sie nad nig zapalona zapatka. Niestety pojawit sie jeden problem - Bajtazarowi zostata tylko jedna zapatka, ktéra bedzie sie
pali¢ doktadnie T sekund. Pomdéz Bajtazarowi i powiedz czy mozna za pomocg ostatniej zapatki zapali¢ wszystkie Swieczki.

Uwaga: Jesli w tym samym momencie zapatka znajdzie sie nad Swieczka oraz uptynie T sekund od jej zapalenia, to
jednoczes$nie Swieczka zapala sie | zapatka zgasnie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy dodatnie liczby naturalne N, L, T (1 < N <500000,1 <L, T < 109,
N < L) okreslajace kolejno liczbe swieczek, liczbe pozycji na okregu oraz czas na ktéry starcza zapatka. W drugim
wierszu wejscia znajduje sie N liczb naturalnych Ay, Ao, ..., An (0 < A; < L) oznaczajacych pozycje swieczek. Pozycje nie
powtarzaja sie.
Wyjscie

Twéj program powinien wypisac TAK jesli da sie zapali¢ wszystkie Swieczki jedna zapatka lub NIE w przeciwnym przypadku.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Kazde podzadanie sktada sie z jednej grupy testéw. Rozwiazanie
podzadania zdobywa przypisana mu liczbe punktéw.

Numer podzadania Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
1 N=22-T>L 2
N=2
N=L
2-T,2-A <L
Na pozycjach 0 i L — 1 znajduja sie Swieczki
N, L <1000
Pozycje Swieczek s3 posortowane rosngco
Brak dodatkowych ograniczen

O N|O|O1 BN
GBI WINN
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Przyktady

Wejscie dla testu swila: Wyjscie dla testu swiOa:
3514 TAK
412

Wyjasénienie do przyktadu: OdpowiedZ to TAK, poniewaz Bajtazar moze zapali¢ zapatke na pozycji 2, w ciagu dwdch
sekund przesunac ja nad Swieczke na pozycji 4. Nastepnie wykorzystujac ostatnie dwie sekundy moze przesuna¢ zapatke
nad ostatnig niezapalona swieczke na pozycji 1. Zapatka wypali sie doktadnie w tym samym momencie kiedy zapali ostatnia
Swieczke.

w

Wejscie dla testu swiOb: Wyjscie dla testu swiOb:

251 TAK
04

Wyjasnienie do przyktadu: OdpowiedZ to TAK, poniewaz w ciggu jednej sekundy mozna przesunac zapatke od pozycji 4
do 0

Wejscie dla testu swiOc: Wyjscie dla testu swiOc:
47 2 NIE
0146

Woyjasnienie do przyktadu: OdpowiedzZ to NIE, poniewaz nie da sie zapali¢ wszystkich swieczek w ciagu dwdch sekund

Pozostate testy przyktadowe
- test swi0d: N =L =T =1 000, Pozycje Swieczek to 0, 1,2, ..., N — 1. OdpowiedZ to TAK.

- test swiOe: N = L =500 000, T = 499 998, Pozycje Swieczek t0o 0,1,2, ..., N — 1. OdpowiedzZ to NIE.
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