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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Nadszedl czas biwaku! Na biwak trzeba zabraé rézne rzeczy, a potem je ze soba nosié, zatem podjecie decy-
zji, ktére przedmioty sa naprawde niezbedne do skutecznego biwakowania, jest bardzo wazne. Na szczescie
nie na tym polega Twoje zadanie, bowiem przedmioty do zapakowania zostaly juz wybrane. Teraz pozostalo
tylko zapakowadé je w plecaki.

Do kazdego plecaka mozna wlozyé dowolnie wiele przedmiotéw, o ile tylko ich taczna masa nie przekracza
jego udzwigu. Przedmiotéw nie mozna dzieli¢, wiec moze sie okazaé, ze pojemnos¢ uzytych plecakéw nie zostanie
w calosci wykorzystana.

Problem w tym, ze plecakéw jeszcze nie ma i trzeba je kupi¢. W sklepie dostepne sa rézne modele pleca-
kéw. Kazdy plecak charakteryzuje sie ustalonym udzwigiem, cena wszystkich plecakéw jest jednakowa. Twoim
zadaniem jest kupi¢ plecaki, ktére wystarcza do zapakowania wszystkich przedmiotéw na biwak oraz wydaé
przy tym jak najmnie;j.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby caltkowite nim (1 <n <24, 1 < m < 100), okreslajace
liczbe przedmiotéow do zapakowania oraz liczbe dostepnych plecakéw. W drugim wierszu znajduje sie ciag

n liczb catkowitych ay,as, ..., a, (1 < a; < 10%); liczba a; okresla mase i-tego przedmiotu. W trzecim wierszu
znajduje si¢ ciag m liczb calkowitych ¢y, ca, ..., cm (1 < ¢; < 10%); liczba ¢; okredla udzwig i-tego plecaka.
Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba caltkowita bedaca minimalna liczba plecakéw
wystarczajacych do zapakowania wszystkich przedmiotéw. Jezeli zapakowanie przedmiotéow nie jest mozliwe,
nalezy zamiast tego wypisa¢ na wyjscie jedno stowo NIE.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 3 2

4 210 3

11 18 9

Wyjasnienie do przykladu: Mozna na przyklad zakupié pierwszy i trzeci plecak. Najciezszy przedmiot
moze sie wowczas znalezé w plecaku o pojemnosci 11, za$ do plecaka o pojemnosci 9 mozna wtozyé pozostate
przedmioty.
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