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Zastanawialiscie sie kiedy$, jak wyglada praca parkingowego? Z pozoru nie wyglada to na trudna robote:
klienci zostawiaja samochody, ktére trzeba zaparkowaé. Proste? Mogloby sie tak wydawaé, ale rzeczywistoéé
jest bardziej skomplikowana. Gtéwnym problemem naszego parkingowego jest jego szef.

Pewnego dnia szef nakazal swojemu biednemu pracownikowi przestawi¢ wszystkie samochody na parkingu
zgodnie ze swoim widzimisie. Parkingowy, patrzac na kartke, ktora przyniost mu szef, i na kartke z aktualnym
ustawieniem samochodo6w, zastanawia sie, czy jest to w ogdle mozliwe. Poméz mu!

Parking reprezentujemy jako prostokat (na plaszczyZnie) o wysokosci w. Dla wygody opisu zadajemy
prostokatny uktad wspélrzednych o osiach réwnoleglych do bokéw prostokata. Poczatek uktadu wspélrzednych
lezy w lewym dolnym rogu prostokata. Parking jest na tyle szeroki, ze wygodnie nam jest przyjacé, iz prawy
bok prostokata znajduje sie nieskonczenie daleko.

Samochody, dla utatwienia, takze uznajemy za prostokaty o bokach réwnolegltych do osi uktadu wspéirzed-
nych. Bywaja jednak samochody wieksze i mniejsze, dlatego odpowiadajace im prostokaty moga mie¢ rézne
rozmiary. Ustawienie samochoddéw na parkingu jest prawidlowe, jezeli wszystkie samochody znajduja sie¢ na
parkingu oraz zaden fragment tego parkingu nie jest zajety przez dwa pojazdy jednoczesnie. Dopuszczamy
jednak, by brzegi prostokatéw reprezentujacych samochody nachodzily na siebie.

Parkingowy ma juz spory staz pracy, dlatego moze przemieszcza¢ samochody w dowolny sposéb w kazdym
kierunku (méwiac formalnie: parkingowy moze zawsze przesunaé¢ dowolny samochéd o dowolny wektor), byleby
tylko samochody nie najechaly na siebie. Nie moze ich jednak obracaé.

Twoim zadaniem jest okresli¢, czy mozna przestawi¢ samochody z aktualnej pozycji do pozycji ustalonej
przez szefa, nie uszkadzajac zadnego samochodu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia podana jest liczba zestawéw testowych ¢ (1 < ¢ < 20), ktére opisane sa kolejno
w dalszej czesci wejécia. Opis kazdego zestawu testowego rozpoczyna sie od wiersza zawierajacego dwie liczby
catkowite n, w (1 < n < 50000, 1 < w < 10%), oznaczajace liczbe samochodéw na parkingu oraz wysokosé
prostokata reprezentujacego parking.

W kolejnych n wierszach znajduje sie opis poczatkowego ustawienia samochodoéw: i-ty z tych wierszy
zawiera cztery liczby calkowite 1, y1, 22 i y2 (0 < 21,79 < 10%, 0 < y1,y2 < w), ktére opisuja prostokat
o przeciwlegtych wierzchotkach w punktach (x1,y1) i (22, y2), odpowiadajacy i-temu samochodowi na parkingu.
Wszystkie prostokaty maja dodatnie pole.

W nastepnych n wierszach znajduje sie opis docelowego ustawienia samochodéw, podany w analogicznym
formacie. Samochody w obu opisach sa podane w tej samej kolejnosci (i-ty samochéd z opisu ustawienia
poczatkowego odpowiada i-temu samochodowi z opisu ustawienia docelowego). Ten sam samochéd moze byé
opisany w ustawieniu docelowym za pomoca innych wierzchotkéw niz w ustawieniu poczatkowym. Mozesz
zalozy¢, ze oba opisy sa prawidlowe.

W testach wartych 5 punktéw spelniony jest dodatkowy warunek n < 1000.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisa¢ t wierszy: ¢-ty z nich powinien zawiera¢ jedno stowo TAK lub NIE, w zaleznosci od
tego, czy w i-tym zestawie testowym da sie przestawi¢ samochody zgodnie z wymaganiami szefa.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 TAK
33 NIE
0022
2143
4061
0022
2143
0223
33
0022
2143
4061
2143
0022
4061
3
2 2
1 1
3

Wyjasnienie do przykladu: Rysunek przedstawia pierwszy zestaw testowy z przykladu. W lewej czesci
pokazano poczatkowe ustawienie samochodéw, a w prawej — ustawienie docelowe. Aby samoch6d 3 wstawié
w odpowiednie miejsce, samochdéd 2 nalezy przesuna¢ w dét lub w prawo. W drugim zestawie testowym
musielibyémy zamieni¢ miejscami samochody 1 1 2, co nie jest mozliwe.
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