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Profesor Bajtowicz jest cieszacym sie wielkim uznaniem historykiem. Ostatnio opracowal $miala hipoteze,
wyjadniajaca proces formowania si¢ pierwszych panstw na kontynencie Bajtopii. Powszechnie wiadomo, ze
zaraz po wielkiej wedrowce ludéw tereny te zamieszkiwato n plemion. Co ciekawe, kazde z plemion zajmowato
pewne terytorium, ktére na mapie Bajtopii jest prostokatem o bokach réwnolegltych do bokéw mapy. Terytoria
nie musialy by¢ roztaczne, wobec tego na niektoérych terenach dochodzilo do spotkania kilku kultur.

W mys$l hipotezy profesora Bajtowicza, jezeli tylko przeciecie terytoriéw dwdch plemion miato dodatnie
pole, to po pewnym czasie te plemiona laczyly sie. Dawalo to bodziec do dalszej ekspansji i nowo powstale
plemie rozprzestrzenialo sie wewnatrz najmniejszego prostokata (o bokach réwnoleglych do bokéw mapy)
zawierajacego oba ich dotychczasowe terytoria.

Profesor Bajtowicz twierdzi, ze proces ten zachodzil nieprzerwanie, az w pewnym momencie przeciecie kaz-
dej pary terytoriéw mialo zerowe pole. Wtedy sytuacja ustabilizowala sie i obszary zajmowane przez plemiona
przeksztalcily si¢ w pierwsze panstwa.

Profesor wie, ze nawet jego autorytet moze nie wystarczy¢, aby tak innowatorska hipoteza zostala przy-
jeta przez skostniate srodowisko naukowe. Na szczescie, dzieki swoim poprzednim badaniom, dysponuje on
dwiema dokladnymi mapami. Jedna z nich opisuje lokalizacje pierwotnych plemion, za§ druga — pierwszych
pafistw. Bajtowicz zatrudnil Cie potajemnie, aby$ przeprowadzil (na podstawie pierwszej mapy) symulacje
rozwoju plemion wedlug jego modelu. Kiedy dostarczysz mu teoretyczne wyniki, poréwna je z faktycznym
rozmieszczeniem panstw na drugiej mapie i stwierdzi, czy jego hipoteza ma szanse by¢ prawdziwa.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe catkowita n (1 < n < 100000), oznaczajaca liczbe pierwotnych
plemion zamieszkujacych Bajtopie. Nastepne n wierszy zawiera po cztery liczby catkowite x1, zo, y1 oraz ys,
(0 < a1 <22 <1000000, 0 <y < ya < 1000000) oznaczajace, ze pewne plemie zamieszkiwalo terytorium,
ktore na mapie jest prostokatem, ktérego dwa przeciwlegle wierzcholki to (x1,y1) oraz (z2,y2).

Wyjscie

Twdéj program powinien wypisa¢ w pierwszym wierszu jedna liczbe catkowita m, oznaczajaca liczbe panstw,
ktore powinny powstaé wedtug hipotezy Bajtowicza. Nastepnie Twoj program powinien wypisaé m wierszy,
a w kazdym z nich cztery liczby caltkowite x1, x2, y1 i y2 pooddzielane pojedynczymi odstepami, oznacza-
jace, ze terytorium jednego z panistw jest na mapie prostokatem o przeciwleglych wierzchotkach (x1,y1) oraz
(z2,y2), przy czym x1 < xg, y1 < y2. Czwdrki te musza byé rézne oraz powinny zostaé¢ wypisane w kolejnosci
leksykograficzne;j.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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