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Uwaga! To jest zadanie rozproszone. Zanim zaczniesz je rozwiazywad, zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi
tego typu zadan dostepnymi w serwisie internetowym zawodéw w zakladce Zadania rozproszone.

Sekretarka to nie ma latwego zycia. Nie dosé, ze wezoraj dyrektor kazal jej napisa¢ okropnie dlugie oswiad-
czenie, to dzis zazyczyl sobie poprawek.

Weiskanie klawiszy na klawiaturze jest bardzo meczace, dlatego nadrzednym celem sekretarki jest wyko-
nanie mozliwie najmniejszej liczby wcidnie¢ w trakcie przerabiania starej wersji o$wiadczenia na nowa. Kla-
wiatura, ktéra dysponuje, pozwala jej za pomoca pojedynczego przycisniecia klawisza usunaé dowolny znak
z tresci oswiadczenia, zamieni¢ dowolny znak na inny lub wstawi¢ dowolny znak w dowolnym miejscu.

Sytuacje sekretarki dodatkowo komplikuje jej wysublimowane poczucie estetyki. Bardzo lubi litery z po-
czatku alfabetu (takie jak a, b czy c), za to obrzydzaja ja litery z korica alfabetu (w szczegdlnosci y i z).
Za kazdym razem gdy naciska klawisz i zamienia litere stojaca w alfabecie wczesniej na litere stojaca pdzniej
(na przyklad m na p) doznaje szoku estetycznego, co fatalnie wplywa na jej samopoczucie. Dlatego w drugiej
kolejnosci zalezy jej na zminimalizowaniu liczby takich wlasnie zamian.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejécia zawiera dwie liczby catkowite n,m (1 < n,m < 100000), oznaczajace
dlugosci pierwszej i drugiej wersji oSwiadczenia dyrektora. W kolejnych dwoéch wierszach znajduja sie tresci
tych o$wiadczen. Skladaja sie one wylacznie z matych liter alfabetu angielskiego.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ w pojedynczym wierszu minimalng liczbe wcisnieé klawiszy, ktore musi wyko-
naé sekretarka, zeby przerobié¢ tres¢ o§wiadczenia, oraz minimalna liczbe szokéw estetycznych, ktérych dozna.

Komunikacja

Podczas oceny system sprawdzajacy uruchomi jednoczesnie wiele instancji Twojego programu, kazda na osob-
nym komputerze. Instancje powinny komunikowac si¢ za pomoca biblioteki message. W tym celu, w programie
nalezy umiesci¢ wiersz:

e C/C++: #include "message.h"

e Pascal: uses message;

Instrukcja dotyczaca uzywania tej biblioteki jest dostepna w serwisie internetowym zawodéw w zaktadce
Zadania rozproszone.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
127 61
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Testy przykladowe

Po wystaniu rozwiazania od razu poznasz wyniki Twojego programu na ponizszych testach:
e Oa: test przykladowy z treéci zadania, uruchamiany na 10 komputerach;
e Ob: n = 9999, m = 10001, kazda litera losowana niezaleznie z jednostajnym prawdopodobienstwem; test
jest uruchamiany na 20 komputerach;
e Oc: n,m = 100000, kazda litera losowana niezaleznie z jednostajnym prawdopodobienstwem; test jest
uruchamiany na 40 komputerach.
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