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Uwaga! To jest zadanie rozproszone. Zanim zaczniesz je rozwigzywad, zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi
tego typu zadan dostepnymi w serwisie internetowym zawodow.

Wielkie miasto Megabajtopolis jest nietypowe — zostalo zbudowane na wielkim zbiorniku wodnym i sktada
sie z wysepek potaczonych mostami. Niektére z mostéow przebiegajag nad innymi mostami, inne lacza wyspy
po przeciwnych krancach miasta. Z lotu ptaka wyglada to jak wielka, chaotyczna siec.

W miescie znalazla sie grupka sabotazystow, ktorzy za cel obrali sobie zmiane wladzy. Obalenie administra-
cji prezydenta Megabajtazara bedzie wymagalo zatrzesienia opinia publiczna — najlepiej bytoby, gdyby udalo
sie pokazaé jego nieporadno$é¢ w sytuacji kryzysowej. Nasi (anty)bohaterowie postanowili wysadzi¢ jeden z
mostéw w miedcie (na wysadzenie wigkszej liczby nie maja srodkéw). Taki sabotaz mozna by uznaé za udany
tylko wtedy, gdyby nie bylo zadnej innej drogi (by¢ moze biegnacej przez wiele mostéw), ktéra laczylaby
wysepki uprzednio potaczone wysadzonym mostem. Jak wiele mostéw powinni bra¢ pod uwage sabotazysci?

Dane wejsSciowe

Twdéj program nie moze uzywaé standardowego wejécia. Zamiast tego dane testowe zostana mu udostepnione

za posrednictwem dostarczonej biblioteki interaktywnej. Aby jej uzyé, wpisz w swoim programie (C/C++):
#include "sabotaz.h"

Biblioteka udostepnia cztery funkcje:

e NumberOfIsles() — zwraca N (1 < N < 200000) — liczbe wysepek w Megabajtopolis. Wysepki sa
ponumerowane liczbami od 0 do N — 1.

e NumberOfBridges() — zwraca M (1 < M < 10®) — liczbe mostéw w Megabajtopolis. Mosty sa ponume-
rowane liczbami od 0 do M — 1.

e BridgeEndA(i) — zwraca numer pierwszej z wysepek potaczonych mostem <.

e BridgeEndB(i) — zwraca numer drugiej z wysepek polaczonych mostem i.
Dwie wysepki moze laczyé wiecej niz jeden most (w tym wypadku sabotazy$ci moga wysadzié¢ tylko jeden z
nich). Moze si¢ zdarzy¢, ze oba konice mostu leza na tej samej wysepce — w takiej sytuacji most prowadzi przez
jezioro polozone na tej wysepce. Wysadzenie takiego mostu nie pomoze sabotazystom w osiagnieciu celu.

Udostepnionym funkcjom odpowiadaja nastepujace deklaracje w jezykach C lub C++:

long long NumberOfIsles();

long long NumberOfBridges();

long long BridgeEndA(long long);

long long BridgeEndB(long long);
W dziale Pliki w systemie SIO2 znajduje si¢ archiwum zawierajace przykladowe pliki bibliotek oraz (niepo-
prawne) rozwiazania ilustrujace sposéb ich uzycia.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisaé na wyjscie liczbe mostow, ktérych wysadzenie spowoduje, ze sabotaz bedzie
mozna uznaé za udany.

Komunikacja

Podczas oceny Twojego programu system sprawdzajacy uruchomi jednoczesnie wiele jego instancji, kazda
na osobnym komputerze. Instancje powinny komunikowaé si¢ za pomoca biblioteki message. W tym celu
w programie w jezyku C badz C++ nalezy umiesci¢ wiersz:
#include "message.h"
Instrukcja dotyczaca uzywania tej biblioteki jest dostepna w serwisie internetowym zawodéw w zaktadce
Zadania rozproszone.



Ograniczenia liczby i rozmiaru wysylanych wiadomosci

e Liczba wiadomosci wystanych przez pojedyncza instancje nie moze przekroczy¢ 1000.

e Sumaryczny rozmiar wiadomoéci wystanych przez jedna instancje nie moze przekroczyé 8MB.

Przykladowy przebieg programu

Dla przebiegu programu:

Wywotlanie funkcji

Zwrécona wartosé

Number0OfIsles();

NumberOfBridges () ;

BridgeEndA(0);

BridgeEndB(0);

BridgeEndA(1);

BridgeEndB(1);

BridgeEndA(2);

BridgeEndB(2);

BridgeEndA(3);

BridgeEndB(3);
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Testy przykladowe

poprawnym wynikiem jest:
1

Po wystaniu rozwiazania od razu poznasz wyniki Twojego programu na ponizszych testach, uruchamianych na

100 komputerach:

e Oa: test przykladowy z treéci zadania;
e Ob: N = 200000, M = 10%. Most i taczy wyspy (i mod N) oraz ((i + 1) mod N).



