Zadanie: PAL (
Palindromy [A] \')
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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Uwaga! To jest zadanie rozproszone. Zanim zaczniesz je rozwiazywac, zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi
tego typu zadan dostepnymi w serwisie internetowym zawoddw.

Palindromem nazywamy stowo, ktére czytane od przodu i od tyhlu jest doktadnie takie samo. Podstowem
stowa w nazywamy dowolny niepusty, spOjny fragment stowa w. Dwa podslowa w uznajemy za rézne, jesli
zaczynaja sie badz koncza na réznych pozycjach.

Dane jest n-literowe stowo s. Twoim zadaniem jest obliczenie liczby podstéw s bedacych palindromami.

Dane wejsciowe

Twdj program nie moze uzywaé standardowego wejécia. Zamiast tego dane testowe zostana mu udostepnione
za posrednictwem dostarczonej biblioteki interaktywnej. Aby jej uzy¢, wpisz w swoim programie w jezyku
C++:
#include "palindromy.h"

Biblioteka udostepnia dwie funkcje:

e GetLength() — zwraca n (1 <n < 5-10%) — dlugosé stowa s.

e GetLetter (i) — zwraca s; (s; € {a,...,z}) — i-ta liter¢ stowa s. Litery sa ponumerowane od 0 do n — 1.
Udostepnionym funkcjom odpowiadaja nastepujace deklaracje w jezyku C++:

long long GetLength();
char GetLetter(long long) ;

W dziale Pliki w systemie SIO2 znajduje si¢ archiwum zawierajace przykladowe pliki biblioteki oraz (niepo-
prawne) rozwiazanie ilustrujace sposéb jej uzycia.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie liczbe podstéw danego stowa s bedacych palindromami.

Komunikacja

Podczas oceny Twojego programu system sprawdzajacy uruchomi jednoczesnie wiele jego instancji, kazda
na osobnym komputerze. Instancje powinny komunikowaé sie za pomoca biblioteki message. W tym celu
w programie w jezyku C++ nalezy umiesci¢ wiersz:

#include "message.h"

Instrukcja dotyczaca uzywania tej biblioteki jest dostepna w serwisie internetowym zawodéw w zaktadce
Zadania rozproszone.

Ograniczenia

e Liczba dostepnych wezléw: 100.
e Limit czasu na jeden test: 15 sekund.

Liczba wiadomosci wystanych przez pojedyncza instancje nie moze przekroczy¢ 5000.

e Sumaryczny rozmiar wiadomosci wystanych przez jedna instancje nie moze przekroczyé 8MB.

Wywolanie dowolnej z funkcji bibliotecznych trwa srednio nie dtuzej niz 0.08 mikrosekundy.

Podany limit pamieci obowiagzuje dla pojedynczego wezta.
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Przyktladowy przebieg programu

Dla przebiegu programu: poprawnym wynikiem jest:

Wywotanie funkcji | Zwrdcona wartosé 9

GetLength(); 6

GetLetter(0); 'k

GetLetter(1); ’a’

GetLetter(2); 73’

GetLetter(3); ’a’

GetLetter(4); 'k

GetLetter(5); 'k’

Testy przykladowe

Po wyslaniu rozwiazania od razu poznasz wyniki Twojego programu na ponizszych testach, uruchamianych na
100 komputerach.

e Oa: test przykladowy z treéci zadania;

e Ob: n=5-10% s = a”. OdpowiedZ to w
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