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Uwaga! To jest zadanie rozproszone. Zanim zaczniesz je rozwiazywac, zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi
tego typu zadan dostepnymi w serwisie internetowym zawoddw.

Niniejsze zadanie pojawilo sie takze w rundzie prébnej konkursu Distributed Google Code Jam 2015.

Zona przygotowala Bajtazarowi dtuga kanapke. Kanapka sklada sie z N cze$ci réznigcych sie pod wzgledem
uzytych sktadnikow. Bajtazar wie dokladnie, ktére czesci beda mu smakowaé i jak bardzo: dla kazdej czesci
okreslil jej smakowitoéé liczbg catkowita. Im wieksza jest ta liczba, tym bardziej Bajtazar chcialby zjesé te
czedé; ujemna smakowito$¢é oznacza, ze Bajtazar wolalby nie je$¢ danej czesci kanapki.

Oczywiscie Bajtazar najchetniej zjadlby jedynie czesci o dodatniej smakowitosci. Wylamywanie $rodkowych
czesci kanapki jest jednak niegrzeczne i z pewnoscia nie spodobaloby sie zonie. Bajtazar postanowil wiec, ze zje
po trosze z poczatku i z konca kanapki tak, aby sumaryczna smakowitos¢ zjedzonych czesci byla jak najwieksza.
W szczegdlnosci, Bajtazar dopuszceza zjedzenie calej kanapki badz niezjedzenie ani kawatka.

Dane wejsSciowe

Twdj program nie moze uzywaé standardowego wejécia. Zamiast tego dostep do tablicy bedzie odbywaé sie¢ za
posrednictwem dostarczonej biblioteki interaktywnej. Aby jej uzyé, wpisz w swoim programie (C/C++):

#include "kanapka.h"
Biblioteka udostepnia dwie funkcje:
e GetN() —zwraca N (1 < N < 5-108) — liczbe czesci kanapki.
e GetTaste(i) — zwraca liczbe calkowita z przedziatu [—10°,10°] oznaczajaca smakowito$é i-tej czesci
kanapki. Czesci kanapki sa ponumerowane liczbami od 0 do N — 1.

Funkcjom tym odpowiadaja nastepujace deklaracje w jezykach C badz C++:

long long GetN();
long long GetTaste(long long i);

W dziale Pliki w systemie SIO2 znajduje si¢ archiwum zawierajace przykladowe pliki bibliotek oraz (niepo-
prawne) rozwiazania ilustrujace sposéb ich uzycia.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ na wyjscie jedna liczbe — maksymalng sumaryczna smakowito$¢ pewnego
poczatkowego i koncowego fragmentu kanapki.

Komunikacja

Podczas oceny Twojego programu system sprawdzajacy uruchomi jednoczesnie wiele jego instancji, kazda
na osobnym komputerze. Instancje powinny komunikowaé si¢ za pomoca biblioteki message. W tym celu
w programie w jezyku C badZz C++ nalezy umiedci¢ wiersz:

#include "message.h"

Instrukcja dotyczaca uzywania tej biblioteki jest dostepna w serwisie internetowym zawodéw w zakladce
Zadania rozproszone.

Ograniczenia liczby i rozmiaru wysylanych wiadomosci

e Liczba wiadomodci wystanych przez pojedyncza instancje nie moze przekroczy¢ 1000.

e Sumaryczny rozmiar wiadomosci wystanych przez jedna instancje nie moze przekroczy¢ 8MB.
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Przyktladowy przebieg programu

Dla przebiegu programu: poprawnym wynikiem jest:

Wywolanie funkcji | Zwrécona wartosé 14

GetNQ); 7

GetTaste(0); 10

GetTaste(1); -2

GetTaste(2); 5

GetTaste(3); —4

GetTaste(4); 3

GetTaste(5); -5

GetTaste(6); 1

Testy przykladowe

Po wystaniu rozwiazania od razu poznasz wyniki Twojego programu na ponizszych testach. Kazdy z tych
testéw bedzie uruchomiony na 10 komputerach.

e Oa: test przykladowy z tresci zadania.

e Ob: N = 2n + 2, gdzie n = 1000 000. Smakowitosci kolejnych czesci tworza nastepujacy ciag:

0,-1,2,-3,...,(n—2), —(n—1),n, —n, (n—1), —=(n—2), ..., 3, =2, 1, 0.
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