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Bajtosia niedawno nauczyla sie mnozy¢ i bardzo jej sie to mnozenie spodobalo.

Wymyslita nastepujaca zabawe w mnozenie cyfr. Zaczyna, piszac na tablicy pewna dodatnia liczbe cal-
kowita x. Nastepnie mnozy przez siebie cyfry tej liczby (w systemie dziesigtnym), a otrzymanym wynikiem
zastepuje starg warto$¢ x. Ten krok powtarza w kétko, az x ustabilizuje sie jako liczba jednocyfrowa. Poje-
dyncza zabawa w mnozenie konczy sie wtedy ta liczba. Da sie¢ udowodnié, ze zabawa zawsze sie zakonczy,
niezaleznie od poczatkowej wartosci x.

Przykladowo, zabawa moze zaczaé sie z x = 57. Po pierwszym kroku Bajtosia przechodzi do liczby 5-7 = 35.
W nastepnym przechodzi do liczby 3-5 = 15, a w ostatnim kroku przechodzi do liczby 1-5 = 5. Liczba ta jest
jednocyfrowa, wiec zabawa si¢ konczy na cyfrze 5.

Natomiast gdyby poczatkowa liczba bylo x = 255, to w jednym kroku Bajtosia otrzymataby liczbe 2-5-5 =
50, a juz w drugim liczbe 5 - 0 = 0. Zabawa skoniczytaby sie na cyfrze 0.

Po powrocie z przedszkola Bajtosia rozpoczyna zabawy w mnozenie i robi to zawsze zaczynajac z kolejnych
wartosci:

e Pierwsza zabawe zaczyna z x = 1 i od razu konczy na cyfrze 1.
e Drugag zabawe zaczyna z x = 2 i od razu konczy na cyfrze 2.

o Drziesiata zabawe zaczyna z x = 10 i koniczy na cyfrze 0.

e Jedenasta zabawe zaczyna z x = 11 i koriczy na cyfrze 1.

o Pigédziesiaty szosta zabawe zaczyna z x = 56 i koriczy na cyfrze 0.
o Pigédziesiata siddma zabawe zaczyna z x = 57 i koiiczy na cyfrze 5.

Przez kolejne ¢t dni Bajtosia po powrocie z przedszkola rozpoczynala taki ciag zabaw w mnozenie cyfr
i kazdego dnia zabawy sie jej w koncu nudzily, dokladniej i-tego dnia Bajtosia wykonala n; zabaw w mnozenie
— ostatnia z nich zaczynajac z wartosci x = n;.

Dla kazdego dnia, majac dane n;, wyznacz dla kazdej cyfry od 0 do 9, ile zabaw w mnozenie cyfr skonczyto
sie na tej cyfrze.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera liczbe catkowita ¢ (1 < ¢ < 1000), oznaczajaca liczbe dni, w ktérych Bajtosia bawila
sie w mnozenia cyfr.

Drugi wiersz zawiera ciag t liczb catkowitych ni,na,...,ns (1 < n; < 10'®), oznaczajacych ile zabaw
w mnozenie Bajtosia wykonala w kolejne dni.

Wy jscie

Na wyjscie nalezy wypisa¢ t wierszy, kazdy z nich powinien zawiera¢ 10 liczb calkowitych, oznaczajacych
kolejno ile zabaw w mnozenie odpowiedniego dnia zakoriczyto sie na cyfrach 0,1,...,9.
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