Zadanie: BAL (\J

Zbugujemy dzi§ batwana? [A]

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Potyczki Algorytmiczne 2026, runda czwarta. Limity: 1024 MB, 10s. 2026-03-26

W Bajtogérze spadl dzisiejszej nocy pierwszy $nieg. Jako burmistrz tego miasta postanowites to uczcic¢ i przy
okazji od$niezania drég zbudowac¢ wielkiego batwana. W miescie znajduje si¢ n skrzyzowan, ponumerowanych
liczbami od 1 do n, polaczonych n —1 dwukierunkowymi ulicami (na koncach §lepych ulic réwniez znajduja sie
skrzyzowania). Z kazdego skrzyzowania da sie dotrzeé¢ ulicami do kazdego innego. Dla kazdej ulicy wiadomo,
ktére dwa skrzyzowania laczy ona ze soba oraz jakiej jest dlugosci. Snieg padal wszedzie réwnomiernie, czyli
na droge dlugosci w spadto w jednostek Sniegu.

Balwan bedzie sie sktadal z trzech kul $niegu, kazda z nich powstanie poprzez utoczenie kuli z calego $niegu
na pewnej prostej $ciezce. Sciezka taka moze sie zaczaé na skrzyzowaniu albo w dowolnym punkcie dowolnej
ulicy. Nastepnie przechodzi przez pewien ciag réznych ulic i skrzyzowan, az w koncu konczy sie w dowolnym
punkcie ulicy lub na skrzyzowaniu. Skonczona kula zostanie zabrana helikopterem na miejsce budowy batwana.

Zadne dwie §ciezki nie moga przechodzié¢ przez ten sam punkt, gdyz spowodowaloby to pobrudzenie sie
kuli blotem. Doktadniej, zaden punkt na mapie Bajtogéry, w szczegdlnoéci skrzyzowanie, nie moze by¢ we-
wnetrznym punktem dwoch réznych éciezek. Zakladamy, ze w punkcie, w ktérym zaczynamy lub konczymy
toczy¢ kule, nie zbieramy $niegu, zatem w jednym punkcie moze zaczynaé lub koriczy¢ sie wiecej niz jedna
$ciezka (a takze Sciezka moze tez zaczynaé sie lub konezy¢ w wewnetrznym punkeie innej $ciezki).

Nie zdecydowales jeszcze, jak duze beda poszczegdlne kule balwana, zatem nie wiadomo ile bedzie na nie
potrzebne $niegu. Rozwazasz q potencjalnych projektéw; kazdy z nich opisany jest przez trzy liczby catkowite
a; < b; < ¢;, oznaczajace rozmiary poszczegdlnych kul sniegu (od géry do dotu balwana).

Dla kazdego z projektow okresl, czy jest mozliwe zbudowanie balwana w powyzszy sposob.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n i ¢ (2 < n < 200000, 1 < g < 200000), oznaczajace
odpowiednio liczbe skrzyzowan w Bajtogérze oraz liczbe projektéw batwana.

W kolejnych n — 1 wierszach znajduja sie opisy ulic; kazdy z nich sktada sie z trzech liczb catkowitych u;,
viiw; (1< ugv; <n; 1< aw; < 10°), opisujacych ulice taczaca skrzyzowania u; oraz v;, na ktérej znajduje
sie w; jednostek $niegu.

Nastepnie w kolejnych ¢ wierszach znajduja sie projekty balwana. Kazdy z nich sklada sie z trzech liczb
catkowitych a;, b; i ¢; (1 < a; < b; < ¢; < 10%), opisujacych rozmiary poszczegdlnych kul w i-tym projekcie
balwana.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisaé g wierszy; i-ty z nich powinien zawiera¢ jedno stowo TAK, jesli da sie zbudowaé
batwana z i-tego projektu, lub stowo NIE w przeciwnym przypadku.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
9 11 NIE
1225 TAK
232 TAK
245 NIE
155 TAK
166 TAK
171 TAK
782 TAK
79 2 TAK
57 57 57 NIE
12 12 12 NIE
6 8 30

1831

77 25

10 15 15

5 11 27

57 31

4 5 36

12 12 13

77 26

Wyjasénienie przykltadu:

Pierwszy projekt (o kulach 57, 57, 57) nie jest mozliwy do zbudowania. W miescie jest za malo $niegu
na takiego duzego balwana.

Do zbudowania batlwana 12, 12, 12 mozna uzy¢ Sciezek:
o 6—1—2 (ostatniej ulicy cze$ciowo), zbierajac 6 + 6 = 12 jednostek $niegu.
o 4—2—1 (ostatniej ulicy cze$ciowo), zbierajac 5 4+ 7 = 12 jednostek $niegu.

o Na pozostalej czesci ulicy 1—2 zostalo 25—6—7 = 12 jednostek $niegu, co wystarcza do zbudowania
trzeciej kuli.

Do zbudowania batwana 6, 8, 30 mozna uzy¢ $ciezek:
o 1—6, zbierajac 6 jednostek sniegu.
o 5—1—7—8, zbierajac 5+ 1 + 2 = 8 jednostek $niegu.
o 1—2—4, zbierajac 25 + 5 = 30 jednostek $niegu.
Zwroé uwage ze skrzyzowanie 1 znajduje sie wewnatrz tylko jednej $ciezki, wiec zadna kula nie pobrudzi
sie blotem.
Do zbudowania batwana 1, 8, 31 nie mozna uzy¢ Sciezek:

o 2—3,
o b—1—©6,
o 7—1—2—4.

Mimo, ze ilo$é¢ sniegu byltaby wystarczajaca, to dwie Sciezki uzywalyby $niegu ze skrzyzowania 1, co
spowodowatoby pobrudzenie si¢ jednej z kul btotem.
Do zbudowania balwana 7, 7, 25 mozna uzy¢ Sciezek:

o 3—2—4, zbierajac 2+ 5 = 7 jednostek $niegu.

o 6—1—7, zbierajac 6 + 1 = 7 jednostek $niegu.

o 1—2, zbierajac 25 jednostek $niegu.

Podzadania

Grupy testowe posortowane sa po dodatkowym ograniczeniu na warto$¢ n. W grupie 1 suma po wartosciach
w; nie przekracza 60. W grupach 1, 3 oraz 5 zachodzi dodatkowy warunek ¢ < 200.



