Zadanie: DOS (\J

Dostawa zwiru [C]

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Potyczki Algorytmiczne 2026, runda druga. Limity: 1024 MB, 1s. 2026-03-24

Bajtazarowi natrafita sie niesamowita okazja: moze tanio zakupi¢ duza ilos¢ zwiru. Chce go wykorzystac,
aby wyréwnaé éciezke w swoim ogrodzie. Sciezka ta sklada sie z n fragmentéw znajdujacych sie poczatkowo
na wysokosciach ay,...,a,. Dosypujac jedna ciezaréwke zwiru mozna podnie$é¢ wysoko$é¢ jednego fragmentu
$ciezki o 1. Bajtazar chcialby, aby Sciezka nie byla zbyt stroma: réznica miedzy sasiednimi fragmentami $ciezki
powinna wynosi¢ co najwyzej k. Ile co najmniej ciezarowek zwiru Bajtazar musi zakupi¢, aby zrealizowaé swdj
cel?

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i k (gdzie 1 < n < 1000 oraz 0 < k < 1000 000)
oznaczajace odpowiednio dtugosé Sciezki i maksymalng dozwolong réznice wysokoéci miedzy kolejnymi frag-

mentami $ciezki. W drugim wierszu wejécia znajduje sie n liczb catkowitych a; (gdzie 0 < a; < 1000000); sa
to poczatkowe wysokosci kolejnych fragmentow Sciezki.

Wyjscie

Wypisz jedna liczbe catkowita: minimalng liczbe ciezarowek zwiru potrzebna do wyréwnania Sciezki.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 2 5
7302

Wyjasdnienie przykladu: Mozemy podnie$¢ drugi fragment $ciezki o 2, do wysokosci 5, a trzeci fragment
Sciezki o 3, do wysokoéci 3. Zwr6oé uwage na to, ze nie jest dozwolone obnizanie zadnego z fragmentéw $ciezki.



