Zadanie: GRM (
Gra mobilna [A] \')

Potyczki Algorytmiczne 2026, runda pierwsza. Limity: 1024 MB, 1s. 2026-03-23

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Ostatnio w Bajtocji bardzo popularna jest gra mobilna Potyczki Survival Shooter. W grze tej sterujemy
oddzialem wojownikéw maszerujacych po prostej trasie. Co jakis czas oddzial natrafia na wydarzenie. W i-tym
wydarzeniu gracz ma dwie opcje do wyboru: iS¢ lewa strona drogi i dosta¢ a; dodatkowych wojownikow,
albo i§¢ prawa strong drogi i pomnozy¢ obecna liczbe wojownikéw przez b;. Mimo ze wszyscy wiedza, ze im
wiecej wojownikow, tym lepiej, reklamy gry wyraznie pokazuja, ze podjecie prawidlowej decyzji bywa bardzo
skomplikowane.

Bajtazar po pierwszych | wydarzeniach ma = wojownikéw. (Liczba x nie musi byé mozliwa do otrzymania
z tych pierwszych | wydarzen przy zastosowaniu regul powyzej — w koricu to wojownicy, a nie turyéci, staby
gracz moze straci¢ cze$¢ w walce z zombie, ktorej regul w tym zadaniu nie opisujemy.) Zastanawia sie, ile
bedzie miatl wojownikéw po wydarzeniu o numerze r, jesli bedzie grat optymalnie. Poméz mu to policzy¢!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie liczby catkowite n i ¢ (1 <n < 500000, 1 < ¢ < 100000).

W kolejnych n wierszach znajduja sie opisy wydarzen; i-ty z nich zawiera dwie liczby catkowite a; i b;
0<a; <10°4+7,1<b; <10°+7).

W kolejnych ¢ wierszach znajduja sie opisy zapytan; i-ty z nich zawiera trzy liczby catkowite x;, I; i r;
(0§x1<109+7,0§lz<r2§n)

Wyjscie

Dla kazdego zapytania wypisz jedna liczbe — liczbe wojownikéw przy stosowaniu optymalnej strategii. Wyniki
wypisz modulo 10° + 7.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: W pierwszym zapytaniu Bajtazar zaczyna z 1 wojownikiem. W pierwszym wyda-
rzeniu moze albo dostaé¢ 3 dodatkowych wojownikow, albo pomnozy¢ liczbe wojownikéw przez 2. W optymalne;j
strategii wybierze pierwsza mozliwos¢, w zwiazku z czym bedzie mial 4 wojownikéw. Kolejne dwa wydarzenia
s takie same, ale tym razem bardziej sie optaca podwoié liczbe wojownikéw. Ostatecznie Bajtazar bedzie miat
16 wojownikow.



