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W Bajtocji odbyly sie wybory samorzadowe. Kazde z t wojew6dztw wybralo swojego wojewode. W kazdym
wojewodztwie jest pewna liczba miast polaczonych dwukierunkowymi drogami. W ramach kampanii kazda
z partii dziatajacych w danym wojewédztwie odwiedzila pewna liczbe miast w ramach objazdu. Zgodnie
z tradycja, partia zaczyna trase w pewnym miescie, pewna liczbe razy (byé moze 0) przejedzie do miasta
polaczonego droga i koniczy w pewnym (by¢ moze tym samym) miedcie, by¢ moze przejezdzajac przy tym
wielokrotnie przez to samo miasto/te sama droge.

Partie przeprowadzily objazdy w pewnej kolejnosci, przy czym kazda partia wykonuje tylko jeden objazd,
a objazd kolejnej partii mogl sie zacza¢ dopiero po zakorniczeniu objazdu poprzedniej. W danym miescie,
przez ktore przejechalta, partia odwiedzita wszystkich mieszkancéw i przekonata ich do zagtosowania na siebie
(przykladowo, przywozac mu worek ziemniakéw). Kazdy odwiedzony mieszkaniec zostal przekonany, jednak
zmienil zdanie, jesli pdzniej odwiedzil go przedstawiciel innej partii (i na przyklad zaprosit na kebaba).

Poczatkowo zaden z mieszkanicow nie byt przekonany do glosowania na kogokolwiek, jednak mozesz zalozyc¢,
ze kazde miasto zostalo odwiedzone co najmniej raz i jego mieszkancy zostali przekonani do glosowania na
jedna z partii.

Profesor Bajtoni analizuje wyniki wyboréw i zastanawia sie, czy jest mozliwe ich uzyskanie po kampanii
przeprowadzonej zgodnie ze wszystkimi zasadami, czy jednoznacznie $wiadczg one o tym, ze ktoras partia nie
przestrzegala zasad lub ze wybory zostaly sfalszowane.

Napisz program, ktéry pomoze mu odpowiedzie¢ na to pytanie dla kazdego z wojewddztw.

Zwracamy uwage, ze profesor Bajtoni nie wie, w jakiej kolejnosci partie przeprowadzaly objazdy — w
szczegblnosci, kolejno$é ta nie musi byé zgodna z numeracja z tresci zadania.

Wejscie

W pierwszym wejsciu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 100) oznaczajaca liczbe wojew6dztw
w Bajtocji.

W kolejnych wierszach znajduja sie opisy kolejnych wojewddztw. Pierwszy wiersz opisu wojewodztwa za-
wiera trzy liczby catkowite n, m, k (1 < n,m,k < 10°) oznaczajace kolejno liczbe miast, liczbe drég oraz liczbe
partii dziatajacych w danym wojewddztwie.

W kolejnym wierszu znajduje sie ciag n liczb catkowitych ay,...,a, (1 < a; < k); liczba a; oznacza numer
partii, ktéra wygrata w i-tym miescie.

W kolejnych m wierszach znajduja sie opisy drég w wojewddztwie: i-ty z nich zawiera dwie liczby calkowite
g, v (1 < ugyv; < n, uy # v;) oznaczajace dwukierunkows droge pomiedzy miastami u; oraz v;. Pomiedzy
kazda para miast istnieje co najwyzej jedna droga.

Y.aczna liczba miast we wszystkich wojewddztwach, taczna liczba wszystkich drég oraz laczna liczba wszyst-
kich partii nie przekraczaja 10°.

Wyjscie

Na wyjécie nalezy wypisaé t wierszy; w i-tym powinno znalezé sie jedno slowo TAK, jesli wyniki wybordw
w i-tym wojewddztwie moglty powsta¢ w wyniku kampanii, lub NIE w przeciwnym przypadku.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasénienie przyktadu:

W pierwszym wojewddztwie mozliwy jest scenariusz, w ktérym najpierw partia 1 odwiedzila wszystkie
miasta, nastepnie partia 2 odwiedzila jedynie miasto numer 2, a nastepnie partia 3 odwiedzila jedynie miasto
numer 5.

W drugim mozliwy jest scenariusz, w ktérym najpierw partie 1 i 3 odwiedzily pewien zbiér miast, a na-
stepnie partia numer 2 odwiedzita wszystkie miasta.

W przypadku trzeciego wojewddztwa, niezaleznie ktora z partii jako pierwsza przeprowadzilaby swoja
kampanie, nie jest mozliwe otrzymanie podanego wyniku wyborow.

Ocenianie

W co najmniej jednej grupie testéw wszystkie wojewodztwa spelniaja warunek m = n — 1 oraz miedzy kazda
para miast w obrebie jednego wojewddztwa da sie przejechaé istniejacymi drogami.



