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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

W multi-brydza graja dwie druzyny (nazwijmy je Potykacze i Algorytmicy), kazda skladajaca sie z n graczy.
Gracze siedza przy okraglym stole, na pozycjach ponumerowanych od 1 do 2n. Na pozycjach nieparzystych
siedza Potykacze, a na parzystych — Algorytmicy. Gra sie przy pomocy 4n kart o wartosciach 1,2,3,...,4n.
Kazdy z graczy na poczatku gry ma dwie z tych kart. Kazdy z graczy wie, jakie karty maja pozostali gracze.

Gra sktada sie z dwoch lew. W pierwszej lewie jako pierwszy rusza sie gracz na losowej pozycji i, wykladajac
na stél jedna ze swoich dwéch kart. Nastepnie ruszaja sie (wykladajac na stél jedna ze swoich dwéch kart)
kolejno gracze na pozycjach (i mod 2n)+1, (i+1 mod 2n) + 1, az do (i+2n —2 mod 2n) + 1. Druzyna gracza,
ktory wytozyl karte o najwyzszej wartodci, zdobywa jeden punkt. W drugiej lewie wszyscy gracze wykladaja
na stél swoja pozostala karte. Ponownie, druzyna gracza, ktéry wylozyl karte o najwyzszej wartosci, zdobywa
jeden punkt.

Na wejsciu otrzymasz ciag 2n liczb catkowitych aq, ..., as,, ktére opisuja wyniki gry, w zaleznosci od tego,
ktéry z graczy ruszyl sie pierwszy, a konkretnie dla 1 <14 < 2n, jesli gracz na pozycji ¢ rusza sie jako pierwszy
i wszyscy gracze graja optymalnie, to druzyna Algorytmikéw zdobywa dokladnie a; punktow.

Wyznacz liczbe réznych ukladéw kart, ktore sa zgodne z tymi wynikami, i wypisz reszte z dzielenia tej
liczby przez 10° + 7. Dwa uktady kart sa rézne, jedli dla jakiejkolwiek pozycji ¢ i wartoéci « gracz na pozycji 4
ma karte o wartosci x w jednym z tych ukladoéw, a w drugim nie.

Musisz rozwiaza¢ ten problem dla ¢ niezaleznych przypadkéw testowych.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita ¢ (1 < ¢t < 1000), oznaczajaca liczbe przypadkéw
testowych.

W pierwszym wierszu opisu przypadku testowego znajduje si¢ jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°),
oznaczajaca liczbe graczy w kazdej z druzyn.

W drugim wierszu znajduje sie ciag 2n liczb calkowitych aq, ..., a2, (0 < a; < 2); warto$¢ a,; oznacza liczbe
punktoéw, ktére zdobedzie druzyna Algorytmikéw, jesli jako pierwszy bedzie ruszal sie gracz na pozycji i.

Suma liczb n po wszystkich przypadkach testowych nie przekroczy 10°.

Wyjscie
Na wyjéciu powinno znalez¢ sie t wierszy. W j-tym z nich powinna znalez¢ si¢ jedna liczba catkowita, ozna-

czajaca reszte z dzielenia liczby ukladéw kart pasujacych do podanego w j-tym przypadku testowym ciggu
wynikéw przez 10° + 7.

Przyktad
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Wyjasénienie przykltadu:

W pierwszym przypadku testowym, przykladowym ukladem kart pasujacych do zadanego na wejéciu ciggu
wynikow jest uktad, gdzie pierwszy gracz ma karty 4 i 6, drugi gracz ma 31 7, trzeci 2 i 8 a czwarty 11 5.

W drugim i trzecim przypadku testowym nie istnieje uklad kart pasujacy do zadanego na wejsciu ciaggu
wynikow.



