Zadanie: NAS (
Naszyjnik [C] \')

Potyczki Algorytmiczne 2026, runda czwarta. Limity: 1024 MB, 1s. 2026-03-26

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Zona Bajtazara kupila sobie piekny naszyjnik skladajacy sie z pewnej liczby perel kolejno zawieszonych na
tancuszku stanowigcym okragla petle. Gdy naszyjnik jest zalozony, wszystkie perty znajduja sie z przodu szyi,
a za glowa jest kawalek lancuszka bez perel. Perly jednak nie sg przyczepione do lancuszka na stale: dowolna
liczbe skrajnych peret mozna przeciggnaé po tancuszku wokét gtowy i umiescié na drugim koncu naszyjnika.

Bajtazar, jako wielki znawca perel, na pewno bedzie dokladnie przygladat sie kolejnym pertom w naszyjniku,
analizujac go od lewej do prawej. Kazdej z perel mozemy przypisaé pewien poziom pieknoéci. Gdy tylko
Bajtazar zobaczy perle piekniejszg niz wszystkie wczesniejsze, to wpadnie w zachwyt.

Zona Bajtazara lubi, gdy Bajtazar si¢ zachwyca, dlatego chce tak ustawié perly w naszyjniku (przenoszac
czeéé perel z jednego konca na drugi), aby wpadl on w zachwyt jak najwieksza liczbe razy. Oblicz, ile razy to
sie stanie.

Zwr6é uwage, ze perly w naszyjniku sg ladne tylko z przedniej strony, dlatego odwrdcenie naszyjnika (czyli
odbicie prawa-lewa) nie wchodzi w rachube. Nie mozna tez oczywiscie $ciagnaé perel z naszyjnika i poukladaé
ich w catkiem innej kolejnosci.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba caltkowita n (1 < n < 1000000), oznaczajaca liczbe

perel w naszyjniku. W drugim wierszu znajduje sie ciag n liczb catkowitych aq,...,a, (1 < a; < 1000000);
sg to poziomy pieknosci kolejnych perel w naszyjniku.

Wy jscie
Wypisz najwieksza taka liczbe caltkowita k, ze po przeniesieniu pewnej liczby perel z poczatku naszyjnika na

koniec (bez zmiany ich kolejnosci), w naszyjniku bedzie k takich perel, ktérych poziom pigknosci a; jest $cisle
wiekszy niz poziomy pieknosci wszystkich peret potozonych wczesniej.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
7 4
1723729

Wyjasénienie przykladu: Przy oryginalnym ustawieniu naszyjnika (rysunek po lewej), Bajtazar zachwyci sie
trzykrotnie: widzac perle pierwsza, potem widzac perle druga, a nastepnie widzac perle ostatnia; w szczegdl-
noéci nie zachwyci sie widzac ponownie perte o poziomie pigknosci 7. Jedli jednak dwie pierwsze perty zostana
przeniesione na koniec (rysunek po prawej), to Bajtazar zachwyci sie czterokrotnie: widzac po raz pierwszy
perly o poziomach pieknosci 2, 3, 71 9.



