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Kod zadania: spo

Zadania przykfadowe Limit czasu: 1's | Olimpiada
. o nformatyczna
https://oij.edu.pl/zawodnik/zadania Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Dla danego napisu policz, ile jest w nim spétgtosek, a ile samogtosek. Za samogtoski uznajemy litery a, e, i, o, u oraz
y, pozostate litery to spdétgtoski.

Wejscie

Wejscie sktada sie z jednego wiersza, w ktérym znajduje sie napis ztozony z matych liter alfabetu. Na wszelki wypadek,
litery q, v i x nie wystepuja w tekscie.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie dwie liczby oddzielone spacjg — liczbe spétgtosek i liczbe samogtosek w podanym
napisie.

Przyktady

Wejscie dla testu spoOa:

olimpiada

Wejscie dla testu spoOb:

informatyczna

Wejscie dla testu spoOc:

juniorow

Wyjscie dla testu spoOa:

45

Wyjscie dla testu spoOb:

85

Wyjscie dla testu spoOc:

4 4

Pozostate testy przyktadowe

- test spo0d: Napis sktada sie z 50 liter a .

Ocenianie

Ponizsza tabela opisuje dodatkowe warunki, ktore spetniaja pewne grupy testow oraz liczbe punktéw, ktérag mozna otrzymac
za rozwigzanie jedynie testow spetniajace te warunki.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw

Napis zawiera jedynie litery a oraz b. 20
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