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Bajtek obstuguje maszyne, ktdra zasila serwery sio2. Machine mozna przedstawi¢ jako tube zawierajaca ciag czasteczek
materii i antymaterii. Czasteczki materii lecg w prawo z predkoscia jednego metra na sekunde, podczas gdy antymateria
leci w przeciwnym kierunku z ta sama predkoscia. Gdy materia i antymateria tego samego typu beda w tej samej pozycji
to sie anihiluja | generuja 1 jednostke energii. Jesli spotkaja sie czasteczki réznych typéw to machina wybuchnie. Pomoéz
Bajtkowi zasili¢ serwery i powiedz ile najwiecej energii moze uzyska¢ bez uszkadzania maszyny.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 200000) oznaczajaca liczbe czasteczek

w maszynie. W nastepnym wierszu znajduje sie ciag n liczb catkowitych a; (1 < |a;| < 200000) oznaczajace poszczegdlne
typy czasteczek. Dodatnia liczba oznacza czasteczke materii, a ujemna liczba oznacza czasteczke antymaterii typu |a;|.

Wyjscie

Na wyjsciu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita oznaczajgca maksymalng ilo$¢ energii wygenerowanej bez uszkadza-
nia maszyny.

Przyktad
Wejscie dla testu bumOa: Wyjscie dla testu bumOa:
8 4

21-1-22-137

Wejscie dla testu bumOb: Wyjscie dla testu bumOb:
4 0

23 -2 -3

Wejscie dla testu bumOc: Wyjscie dla testu bumOc:
7 4

123-3-25 -1

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
lai] = 1 26
n <200 23
Brak dodatkowych ograniczen 51
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