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Wakacyjny oboz XVIII OlJ — wyktad z teorii gier Limit czasu: 1s inlimpiada
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1 lipca 2024 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Istnieje sterta z n monetami oraz dwoéch graczy, ktérzy wykonuja ruchy na zmiane. W kazdym ruchu gracz wybiera
sterte i dzieli ja na dwie niepuste sterty, ktére maja rézna liczbe monet. Gracz, ktéry wykonuje ostatni ruch, wygrywa gre.
Twoim zadaniem jest ustalenie, kto wygrywa gre, gdy obaj gracze graja optymalnie.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowita ¢ (1 <t < 10%): liczbe testéw. Nastepnie nastepuje ¢ linii opisujacych
testy. Kazda linia zawiera liczbe catkowita n (1 < n < 109): liczbe monet w poczatkowej stercie.
Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego wypisz "first", jesli pierwszy gracz wygrywa gre, oraz "second", jesli drugi gracz
wygrywa gre.

Przyktady

Wejscie dla testu gruOa: Wyjscie dla testu gruOa:
3 first

6 second

7 first

8

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
n <2000 90
Brak dodatkowych ograniczen 10
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