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Kod zadania: pat

Wakacyjny oboz XVIII OlJ — wyktad z teorii gier Limit czasu: 1s inlimpiada
. o o nformatyczna
1 lipca 2024 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Rozwaz gre, w ktdrej dwdch graczy usuwa patyki ze stosu. Gracze wykonuja ruchy naprzemiennie, a gracz, ktory usunie
ostatni patyk, wygrywa gre. Zbiér P = {p1, pa,..., pr} okresla dozwolone ruchy. Na przyktad, jesli P = {1, 3,4}, gracz
moze usuna¢ 1, 3 lub 4 patyki. Twoim zadaniem jest ustalenie, dla kazdej liczby patykéw od 1 do n, czy pierwszy gracz
ma pozycje wygrywajaca, Czy przegrywajaca.

Wejscie
Pierwsza linia wejsciowa zawiera dwie liczby catkowite n i k (1 < n < 105,1 < k < 100): liczbe patykéw oraz liczbe

mozliwych ruchéw. Nastepna linia zawiera k liczb catkowitych p1, pa,...,px (1 < p; < n), ktére opisuja dozwolone ruchy.
Wszystkie liczby sg rézne, a jedna z nich to 1.

Wyjscie

Wypisz ciag zawierajacy n znakéw: W oznacza pozycje wygrywajaca, a L oznacza pozycje przegrywajaca.

Przyktady
Wejscie dla testu patOa: Wyjscie dla testu patOa:
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