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Bajtosia jedzie na wakacje. Rozwigzata juz klasyczny problem plecakowy i spakowata do walizek, plecakéw i toreb
wszelkie najpotrzebniejsze rzeczy: ubrania, komputer, telefon, tadowarki i kilka innych.

Pojawit sie jednak problem: w bagazu podrecznym mozna wzig¢ ze sobg jedynie bardzo ograniczong iloS¢ ptynéw.
Limit zawsze dotyczy jedynie sumarycznej ilosci zabieranych ptynéw, moga by¢ one natomiast podzielone na dowolnie wiele
opakowan.

Bajtosia ma rdézne ptyny, ktére bierze pod uwage, zeby je ze soba wzig¢ do bagazu podrecznego, kazdy z nich ma swgj
unikalny identyfikator I; (dla uproszczenia bedzie to liczba naturalna, inna dla kazdego ptynu) oraz charakteryzuje sie dwoma
parametrami V; oraz W;, ktére oznaczaja odpowiednio: warto$¢ catego ptynu oraz jego objetos¢ w mililitrach.

Bajtosia zdaje sobie sprawe, Ze niestety moze sie okazac, ze nie da sie zabra¢ wszystkich interesujacych ja ptynéw,
ze wzgledu na limity objetosci, ale chciataby zabra¢ ze soba ptyny o najwiekszej sumarycznej wartosci. Dla kazdego ptynu
Bajtosia moze zadecydowac jaka jego czeS¢ zabrac ze soba. Mozna wiec zabra¢ potowe jakiego$ ptynu a nawet dziwne
wartosci jak na przyktad ’”2 3 procent danego ptynu (tak, Bajtosia potrafi odmierzy¢ dowolna ilos¢ jaka chce). Oczywiscie
mozna réwniez danego ptynu nie zabra¢ albo zabra¢ w catosci. Bajtosia przyjmuje, ze jezeli wzieta ze soba p procent ptynu
I; to wartos¢ zabranego ptynu wynosi ﬁ - Vi

Sytuacje utrudnia fakt, ze Bajtosia jest bardzo niezdecydowana. Czasem przypomina sobie jeszcze o nowym waznym
ptynie, ktéry moze chcie¢ ze soba zabra¢, a innym razem moze skresli¢ dany ptyn z listy rozwazanych. Czy pomozesz
Bajtosi dokona¢ optymalnego wyboru po kazdej takiej zmianie? Napisz program, ktéry wczyta operacje zmian na liscie
rozwazanych ptyndéw i zapytania o sumaryczna warto$¢ optymalnego wyboru ptynéw z listy rozwazanych, obliczy odpowiedzi
na zapytania i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna Q (1 < Q < 200000), okreslajaca liczbe operacji
i zapytan. W kolejnych Q wierszach znajduje sie opis operacji i zapytan. Kazdy z tych wierszy jest w jednym z nastepujacych
formatow:

e znak +, pojedynczy odstep oraz liczby catkowite dodatnie I;, V; oraz W;, pooddzielane pojedynczymi odstepami,
ktoére oznaczaja odpowiednio: identyfikator, wartosS¢ i objetos¢ ptynu, ktéry Bajtosia dodaje na liste rozwazanych
do zabrania,

e znak -, pojedynczy odstep oraz liczba naturalna I; okreslajaca identyfikator ptynu, ktory Bajtosia skresla z listy
rozwazanych,

e znak 7, pojedynczy odstep oraz liczba naturalna C; okreélajaca zapytanie Bajtosi o maksymalng sumaryczna wartos¢
ptynéw jakie moze zabra¢ do bagazu podrecznego z rozwazanych obecnie przedmiotéw, jezeli sumaryczna objetosc
ptynéw limitowana bedzie przez C; mililitréw.

Mozesz zatozy¢, ze kazdy dodawany ptyn ma inny identyfikator, Ze usuwane ptyny byty na liScie rozwazan (i ze sa usuwane
co najwyzej raz) oraz ze bedzie co najmniej jedno zapytanie. Wartosci I;, V;, W; oraz C; nie przekraczaja 10°.

Wyjscie

Odpowiedzi dla kazdego z zapytanh ? powinny by¢ wypisywane kolejno w osobnych wierszach. Odpowiedzia jest
liczba rzeczywista podana z kropka dziesietng — maksymalna sumaryczna wartos¢ przedmiotéw jakie moze zabra¢ Bajtosia
do bagazu podrecznego dla danego zapytania. OdpowiedZ zostanie zaakceptowana jesli btad wzgledny lub bezwzgledny
kazdego wypisanego wiersza nie przekroczy 1076.
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Przyktad

Wejscie dla testu plyO: Wyjscie dla testu plyO:
8 5.600000

+ 156 8.000000

+2 310 7.000000

? 8 3.800000

? 20

+322

7?8

-1

7?8

Wyjasénienie do przykfadu: W pierwszym zapytaniu wystarczy wzig¢ caty ptyn numer 1 oraz % ptynu numer 2. Wéwczas
zabierzemy 8 jednostek objetosci ptynéw o tacznej wartosci 5 + % -3 =5.6. W drugim zapytaniu mozliwe jest wziecie obu
ptynéw numer 1 oraz 2 w catosci, nie jest mozliwe petne wykorzystanie limitu 20 jednostek objetosci. W trzecim zapytaniu
optaca sie wybra¢ ptyny numer 1 oraz 3 w catosci. W czwartym zapytaniu optaca sie wzia¢ ptyn numer 3 oraz % ptynu
numer 2.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
0 <1000 6
Q <1000, najpierw +, potem 7, nie ma - 9
N < 50000 10
nie ma operacji - 11
? na koncu 25
+ na poczatku 13
najpierw +, potem 7, nie ma - 14
brak dodatkowych ograniczen 12

Opis ,najpierw +, potem ?, nie ma -" oznacza, ze wystepuja tylko operacje + i ?, przy czym wszystkie + wystepuja przed
wszystkimi ?. Opis ,,? na koncu” oznacza, ze operacje ? wystepuja po innych operacjach. Analogicznie dla opisu ,,+ na
poczatku”.
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