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Wakacyjny ob6z XVIII OlJ — dzien drugi Limit czasu: 2's | Olimpiada
nformatyczna

2 lipca 2024 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Rozpoczat sie drugi dzien ONTAKa. Zaspani uczestnicy zmierzaja na konkurs. Aby sie na niego dosta¢, beda musieli
przejS¢ przez kamienny plac przypominajacy szachownice sktadajaca sie z kwadratéw o boku dtugosci 1 metra.

Zawodnicy OlJ (typu 1) biegna na pétnoc do sali gimnastycznej, a zawodnicy Ol (typu 2) na wschéd do szopy na
narzedzia. Kolumny prowadzace do sali gimnastycznej s3 ponumerowane od 0 z zachodu na wschéd, natomiast wiersze
prowadzace do szopy z potudnia na pétnoc. Uczestnicy typu 1 zaczynaja na pozycji O danej kolumny, a uczestnicy typu 2 na
pozycji 0 danego wiersza i zawsze poruszaja sie w liniach prostych z predkoscia jednego metra na sekunde, bez mozliwosci
skretu. Niektérzy delektuja sie $niadaniem dtuzej niz inni, przez co rézne osoby moga wychodzi¢ na konkurs o innych
porach.

Biorac pod uwage ogromny poziom integracji miedzy nimi, jezeli spotkaja sie na ktéryms polu, zaczna ze soba gawedzi¢
i odpuszcza sobie dzisiejszy konkurs. Kadra oczywiscie ponad wszystko stara sie temu zapobiec, wiec jest gotowa odestac
pewnga grupe uczestnikéw do prac porzadkowych w przypadku potencjalnej wizyty sanepidu. Wiadomo, ze najwazniejsza
wartoscig na obozie jest wiedza, wiec kadra chce zminimalizowa¢ liczbe uczestnikéw wytaczonych z konkurséw, pomozesz?

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 5 - 10%), oznaczajaca liczbe uczestnikéw.
W kolejnych n wierszach znajduja sie opisy uczestnikéw; i-ty z tych wierszy sktada z trzech liczb catkowitych r;, w;, i t;
(ri € {1,2};1 < w; <10%,0 < 1; < 10%), oznaczajacych odpowiednio typ i-tego uczestnika, potozenie kwadratu (dla typu 1
jest to numer kolumny, dla typu 2 — numer wiersza) i czas wyjscia w sekundach.

Wyjscie

Na wyjsciu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita oznaczajaca minimalna mozliwa liczbe uczestnikéw, ktérych nalezy
oddelegowac.

Przyktady
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Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
n <16 20
n < 3000 40
n < 500000 40
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