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Kod zadania: sch

Wakacyjny ob6z XVIII OlJ — wyktad z teorii gier Limit czasu: 1's |nf%'ri$'§§3§fna
1 lipca 2024 Limit pamieci: 256 MB Juniorow
Istnieje klatka schodowa sktadajaca sie z n schodkéw, ponumerowanych 1,2,...,n. Poczatkowo kazdy schodek ma

pewng liczbe kul. Dwdéch graczy wykonuje ruchy naprzemiennie. W kazdym ruchu gracz wybiera schodek k, gdzie k # 11
znajduje sie na nim przynajmniej jedna kula. Nastepnie gracz przenosi dowolng liczbe kul ze schodka k na schodek k& — 1.
Gracz, ktéry wykona ostatni ruch, wygrywa gre. Twoim zadaniem jest ustalenie, kto wygrywa gre, gdy obaj gracze graja
optymalnie. Zauwaz, ze jesli nie ma mozliwych ruchéw, wygrywa drugi gracz.

Wejscie

Pierwsza linia wejsciowa zawiera liczbe catkowita ¢ (1 < ¢ < 200000): liczbe testéw. Po niej nastepuje opis ¢ przypadkéow
testowych: Pierwsza linia zawiera liczbe catkowita n (1 < n < 200000): liczbe stoséw. Nastepna linia zawiera n liczb
catkowitych xq,x2,...,x, (1 < x; < 109): liczbe kul na kazdym schodku.

Suma n po przypadkach testowych nie przekracza 200 000.
Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego wypisz "first", jeSli pierwszy gracz wygrywa gre, oraz "second", jeéli drugi gracz
wygrywa gre.

Przyktady
Wejscie dla testu schoa: Wyjscie dla testu schOa:
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