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Bajtoszek postanowit stworzy¢ wtasny edytor tekstu. Obstuguje on, poza dwoma podstawowymi operacjami — dopisaniem
znaku na koniec tekstu i usunieciem znaku z konca tekstu — operacje wielokrotnego cofniecia. Polega ona na przywrdceniu
tekstu do takiego stanu, w jakim znajdowat sie okreSlona liczbe operacji wczesniej.

Napisz program, ktory zasymuluje dziatanie edytora Bajtoszka — wczyta liste kolejno wykonywanych operacji i po kazdej
z nich wypisze literke znajdujaca sie na koncu tekstu, zas na koniec wypisze caty tekst, jaki bedzie znajdowat sie wtedy na
ekranie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°) oznaczajaca liczbe
operacji do wykonania.
W kolejnych n wierszach znajduja sie opisy kolejnych operacji, ktére moga by¢ nastepujace:

e “dopisz litera’ — gdzie litera jest mata litera alfabetu facinskiego — oznacza operacje dopisania litery litera na koniec
tekstu.

e “backspace” oznacza operacje usunigcia jednej litery z konca tekstu.

e “ctrl-z jle" oznacza operacje cofniecia tekstu do stanu sprzed ile poprzednich operacji (nie liczac tej). ile > 1, ile
nie przekroczy liczby poprzednich operacji.

Wyjscie

Na standardowym wyjsciu powinno znalez¢ sie n wierszy zawierajacych po jednym znaku.

W i-tym wierszu powinien znalez¢ sie ostatni znak tekstu po wykonaniu i-tej operacji lub znak ., jezeli po wykonaniu
i-tej operacji na ekranie nie byto zadnych znakoéw.

W ostatnim, n+1-szym wierzu powinno znalez¢ sie stowo, ktére bedzie znajdowato sie na ekranie po wykonaniu wszystkich
operacji. Jesli to stowo jest puste, powinien by¢ wypisany pusty wiersz.

Przyktad

Wejscie dla testu ctr0: Wyjscie dla testu ctr0:

12 X
dopisz x
backspace
dopisz o
dopisz
dopisz
ctrl-z

B N0M@Q

dopisz
dopisz g
backspace
dopisz j
ctrl-z 6
dopisz j 01]j

. P BO08 B OO0 O

Ctrl-Z Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowe;j 1/2
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2025 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024 /2025".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Ocenianie

Podzadanie | Ograniczenia Punkty

1 n <10 5

2 n < 10? 5

3 n < 10° 10

4 n <104 10

5 n<10° 30

6 n < 10° 40
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