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Bajtazar prébuje odgadna¢ hasto do routera. Wiadomo, ze ten konkretny model ma hasto ztozone z doktadnie n znakéw
0 lub 1.

Mozesz wysyta¢ polecenia do routera, w ktérych pytasz, czy podane przez Ciebie stowo jest podstowem (spéjnym
fragmentem) hasta, a router odpowiada.

Poméz Bajtazarowi i odgadnij hasto.

Interakcja

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 100) oznaczajaca dtugosé
hasta routera.

W kolejnych wierszach odbywa sie interakcja z routerem. Mozesz wykonaé nastepujace polecenia:

e 7 s — wypisujac znak zapytania, spacje oraz stowo o dtugosci nieprzekraczajacej 100, ztozone ze znakdéw 0O lub 1.
W odpowiedzi na standardowym wejsciu dostaniesz jedno stowo TAK oznaczajace, ze stowo s wystepuje w hasle lub
NIE oznaczajace, ze stowo s nie wystepuje w hasle.

e ! s — wypisujac wykrzyknik, spacje oraz stowo dtugosci n ztozone ze znakéw 0 lub 1. Oznaczajace, ze odgadujesz
hasto s.

Ostatnim poleceniem musi by¢ odgadniecie hasta. Jest ograniczenie na liczbe polecen 7 opisane w sekgji Ocenianie.

Uwaga: buforowanie wyjscia

Pamietaj, aby po kazdym poleceniu flush-owaé bufor wyjscia, aby program nie opézniat wypisywania polecei. Mozna
to zrobi¢ nastepujaco:
o C++: Nie réb cin.tie(nullptr). Wtedy wyjscie na cout bedzie automatycznie flush-owane przed kazdym wczy-
taniem odpowiedzi z cin.
e C++, inna metoda: Wywotaj cout.flush() po wypisaniu polecenia.
e Python: Wywotaj sys.stdout.flush() po wypisaniu polecenia, lub dodaj argument flush=True do wywotania
print.

Ocenianie

Jezeli Twéj program niepoprawnie odgadnie hasto, dostanie 0 punktéw. Jezeli Twéj program poprawnie odgadnie hasto
i wykona ¢ polecen ?, to liczba punktéw, ktéra dostanie opisuje ponizsza tabelka.

Ograniczenie Liczba punktéw
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Przyktad

Wejscie | Wyjscie Komentarz
6 Hasto sktada sie z 6 znakéw
? 1001 Wykonujesz polecenie, w ktérym pytasz czy w hasle znajduje sie fragment 1001
TAK Dostajesz odpowiedZ TAK (w hasle znajduje sie fragment 1001)
? 000 Wykonujesz polecenie, w ktérym pytasz czy w hasle znajduje sie fragment 000
NIE Dostajesz odpowiedZ NIE (w hasle NIE znajduje sie fragment 000)
? 0101 Wykonujesz polecenie, w ktérym pytasz czy w hasle znajduje sie fragment 0101
TAK Dostajesz odpowiedz TAK (w hasle znajduje sie fragment 0101)
I 100101 | Zgadujesz hasto: 100101 (poprawnie)
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