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Pionek %

Kod zadania: pio

Maty ONTAK 2025 — dzien 3 Limit czasu:  3's | Olimpiada
L . nformatyczna
28 czerwca 2025 Limit pamieci: 192 MiB Juniorow

Rosnaca popularnos¢ bajtockich szachéw spowodowata, ze powstato wiele odmian tej gry. Poniewaz w tradycyjnej postaci
gra toczy sie na nieskonczonej planszy, co bywa ktopotliwe, czasem gra sie w uproszczone wersje, w ktérych rozmiary plansz
ograniczone s3 przez 10° x 10°. Niektére pola planszy sa czarne, za$ pozostate - biate, jednak sposéb pokolorowania pél
zalezy od konkretnej planszy. Pionek porusza sie na tej planszy w nieco inny sposéb niz w szachach klasycznych - w kazdym
ruchu moze sie on przesung¢ w pionie, w poziomie lub na skos na dowolne sposréd o$miu sasiednich pél, o ile jest ono tego
samego koloru co pole, na ktérym sie aktualnie znajduje.
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Przyklady dozwolonych ruchéw.

Dla podanych par pél na planszy nalezy stwierdzi¢, czy pionek moze przejs¢ pomiedzy nimi.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie trzy liczby catkowite n (1 < n < 10°), m (1 < m < 10%),
i p (1 < p < 10%), pooddzielane pojedynczymi odstepami i oznaczajace odpowiednio rozmiar planszy, liczbe czarnych
fragmentéw planszy opisanych na wejsciu oraz liczbe zapytan. Plansza ma wymiary n X n i sktada sie z pdl, ktérych
obie wspoétrzedne s3 z przedziatu od 1 do n. W kolejnych m wierszach znajduja sie opisy czarnych obszaréw planszy
(nie musza one by¢ koniecznie roztaczne). Kazdy z nich sktada sie z trzech liczb catkowitych w; (1 < w; < n), ki1,
oraz k;o (1 < ki1 < ki2 < n), pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych, ze w wierszu w; pola w kolum-
nach od k; 1 do k; 2 sa czarne. Pola planszy, ktére nie s3 zawarte w zadnym czarnym obszarze opisanym w wejsciu, s3 biate.

W kolejnych p wierszach znajduja sig¢ zapytania. Kazde zapytanie sktada sig¢ z dwoch par liczb catkowitych a; 1, b; 1, ai2,
bio (1 <a;1,bi1,ai2, bi2 < n) pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Oznaczajg one pytanie o mozliwos¢ przejscia z
pola w wierszu a; ;1 | kolumnie b; 1 na pole w wierszu a; o | kolumnie b; 2.

Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisaC p wierszy z odpowiedziami na poszczegdlne zapytania, w takiej samej kolejnosci,
w jakiej wystepuja one na wejsciu. OdpowiedZ na kazde zapytanie to wiersz z napisem TAK lub NIE, w zaleznosci od tego,
czy pionek moze przejs¢ pomiedzy dwoma podanymi polami, nie przechodzac nigdy przez pole innego koloru.
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Przyktady

Wejscie dla testu pioO: Wyjscie dla testu pioO:
452 NIE

111 TAK

2 34

322

4 2 2

4 2 2

1132

1244

Przyktadowa plansza wraz z zapytaniami.
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