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Maty ONTAK 2025 Limit czasu: 1s Olimpiada

Informatyczna

28 czerwca 2025 - Dzien 3 Limit pamieci: 512 MiB Juniorow

Jaskier wybiera sie w podréz po Krélestwach Pétnocy. Krélestwa Pétnocy sktadaja sie z n osrodkéw czarodziejskich. W
kazdym z nich znajduje sie doktadnie jeden jednokierunkowy teleport. Jaskier w przeciwienstwie do Geralta uwielbia podréze
portalami. Poméz najznamienitszemu bardowi we wszechswiecie stwierdzi¢ wiele razy, gdzie wyladuje po k; teleportacjach,
zaczynajac z osrodka x;.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby n oraz ¢ (1 < n,q < 2 x 10°): gdzie n to liczba oérodkéw czaro-
dziejskich, natomiast g to liczba zapytan Jaskra.

W drugiej linii wejécia znajduje sie n liczb catkowitych t1,15,...,t, (1 £ t; < n) opisujacych do jakiego osrodka prowadzi
teleport z osrodka ;. Mozliwe jest, ze t; = i.

W kolejnych ¢ wierszach sa opisane zapytania - kazde zawiera dwie liczby catkowite: x (1 < x; < n) oraz k (1 < k; < 10%)
- jaki oSrodek czarodziejski osiggniesz startujac z osrodka x;, podrézujac przez doktadnie k; teleportow.

Wyjscie
W ¢ kolejnych wierszach powinny sie znalez¢ odpowiedzi na g kolejnych zapytan.

Ocenianie

Mozesz rozwiagzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
n <10 21
Brak dodatkowych ograniczen 79
Przyktady
Wejscie dla testu podOa: Wyjscie dla testu podOa:
4 3 1
2114 2
12 4
34
41
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