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Kod zadania: alc

Maty ONTAK 2026 — dzien 2 Limit czasu: 1s inlimpiada
. o nformatyczna
28 czerwca 2026 Limit pamieci: 64 MiB Juniorow

Uwaga: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swoj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu
SWojego programu.

Na stotéwce ONTAKa serwuja przerézne pyszne napoje. Bajtazar jest ich wielkim fanem, wiec zdazyt juz zdegustowac
wszystkie i kazdemu przypisat wspotczynnik smacznosci.

Naszemu bohaterowi jednak wciaz byto ich mato, wiec wymyslit nowe receptury z istniejacych napojéw. Kazda receptura
skfada sie z dwoch napojéw, opisanych ich wspétczynnikami smacznosci Z—; i 2—; i docelowego wspétczynnika smacznosci %
Aby uzyskac ten wspotczynnik smacznosci, nalezy zmiesza¢ napoje w odpowiednich proporcjach. Na przyktad po zmieszaniu
x szklanek pierwszego napoju i y szklanek drugiego napoju, to wspdtczynnik smacznosci otrzymanego napoju bedzie réwny
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Sktadniki napoju mozna odmierzac tylko w petnych szklankach, wiec x i y musza by¢ liczbami catkowitymi nieujemnymi.
Bajtazar chciatby sprobowac jak najwiecej receptur i nie chce marnowaé napojow, wiec chciatby wiedzie¢, ile najmniej
szklanek napoju moze przygotowaé, aby uzyska¢ docelowy wspdétczynnik smacznosci.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejScia znajduja sie dwie liczby catkowite — ci1, ¢», bedace kolejno licznikiem i mianownikiem
utamka reprezentujacego docelowy wspdtczynnik smacznosci.

W kazdym z dwoéch kolejnych wierszy znajduja sie dwie liczby catkowite, bedace kolejno licznikami i mianownikami
utamkow, ktore reprezentuja wspétczynniki smacznosci napojoéw, ktére mozna uzy¢ do przygotowania docelowego napoju.

Liczniki i mianowniki utamkéw beda dodatnimi liczbami catkowitymi i nie przekrocza 10%.

Wyjscie

Na wyjsciu nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita, oznaczajgca minimalng liczbe szklanek napoju, ktéra moze wypro-
dukowac Bajtazar, lub jedno stowo NIE, jesli jest to niemozliwe.

Przyktady

Wejscie dla testu alcOa: Wyjscie dla testu alcOa:
25 25

34

13

Wyjasnienie do przyktadu: Bajtazar chciatby uzyska¢ napdj o smacznosci % a ma napoje o smacznosciach % i % Moze

to zrobi¢ biorac 4 szklanki pierwszego napoju i 21 szklanek drugiego — razem 25 szklanek.

Wejscie dla testu alcOb: Wyjscie dla testu alcOb:

34 NIE

14

13
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