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Kod zadania: art

Maty ONTAK 2026 — zawody indywidualne Limit czasu: 4,5 's inlimpiada
; . o nformatyczna
1 lipca 2026 Limit pamieci: 512 MiB Juniorow

Doktor Segnaposto wynalazt potezne dziato prostoliniowe. Jest ono tak silne, ze wystrzelony z niego pocisk okraza
cata planete i wraca do punktu wyjscia, przebijajac wszystko na swojej drodze.

W celu zaprezentowania mozliwosci swojego wynalazku ustawit on n obiektéw, ktére planuje trafi¢ pociskiem z dziata.
Powierzchnia planety jest rozmaitoscia, lokalnie przypomina ptaszczyzne, przez co pozycje obiektéw mozna zapisac jako
pary wspétrzednych (x;, v;), a kazdy strzat oddany z dziata jako prosta. Dr. Segnaposto nie szczedzit wolnego miejsca na
owej planecie, dlatego zadne dwa obiekty nie leza na tej samej pozyciji.

Podczas testow okazato sie, ze dziato zuzywa mndéstwo energii, dlatego mozna z niego odda¢ co najwyzej k strzatéw
zanim bedzie potrzebowato tadowania. Doktor Segnaposto zastanawia sie, czy jest w stanie tak oddac strzaty, aby trafi¢
wszystkie obiekty. Przed kazdym strzatem moze on dowolnie ustawi¢ pozycje jak i kierunek dziata. Pomo6z mu stwierdzic¢
czy to przedsiewziecie jest mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite dodatnie n, k (1 < n < 200000,1 < k < 4) -
liczba obiektéw oraz liczba strzatéw do oddania. W kolejnych n liniach znajduje sie po parze liczb catkowitych (x;, v;)
(—10° < x;, y; < 10%) - wspétrzedne kolejnych obiektéw.

Wyjscie

W pierwszej linii wyjécia nalezy wypisa¢ TAK lub NIE w zaleznosci od tego, czy mozliwe jest takie oddanie strzatéw
by trafi¢ kazdy z obiektéw. Jesli odpowiedzig jest TAK, to w kazdej z nastepnych k linii nalezy wypisa¢ po 4 oddzielone
spacjq liczby catkowite py, py, cx, ¢, opisujgce dwa rézne punkty na ptaszczyznie. Wartos¢ bezwzgledna tych liczb nie moze
przekracza¢ 10°. Para (px. py) to wspétrzedne pozycji na ktdrej nalezy postawi¢ dziato przy danym strzate, natomiast
(¢x, ¢y) to pozycja punktu w kierunku ktérego nalezy oddac strzat. Kazdy z obiektéw z wejécia powinien naleze¢ na co
najmniej jednej linii strzatu.

Ocenianie

Zestaw testoéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisana mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
n<11 12
k=1 9
k=2 17
k=3 13
Jesli odpowiedZ to TAK, to istnieje rozwigzanie, gdzie kazdy strzat trafia co najmniej 100 obiektow 15
Odpowiedz to TAK 15
brak dodatkowych ograniczen 19
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Przyktady

Wejscie dla testu artOa:

Wyjscie dla testu artOa:

4 2 TAK

11 -1 -11 -1
-11 11-11
1 -1

-1 -1

Wejscie dla testu artOb:

Wyjscie dla testu artOb:

8 4 TAK

-3 8 -6 8 3 -9

-10 -2 -3 -1 -6 -3

3 -9 -7 -8 -3 7

-6 8 -3 8 -10 -2

-6 -3

-3 -1

-3 7

-7 -8

Artyleria Olimpiada finansowana jest ze srodkéw Ministra Edukacji

© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2026

w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027 /2028".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

	Wejście
	Wyjście
	Ocenianie
	Przykłady

