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Kod zadania: cer

Maty ONTAK 2026 — dzien 6 Limit czasu: 4's | Olimpiada
i . . nformatyczna
4 lipca 2026 Limit pamieci: 64 MiB Juniorow

Kolejnym zadaniem Bajtoklesa byto przyprowadzenie z zaswiatéw trzygtowego psa — Cerbera, ktdry strzegt wejécia do
Swiata umartych. Cerber jest pupilkiem Hadesa, ktéry nie ma zamiaru oddac¢ go herosowi. Zgodzit sie jednak uzyczyé mu
pieska pod warunkiem, ze ten pomoze mu rozwigza¢ pewna zagadke.

Zona Hadesa, Persefona, zapisata na pergaminie ciag n liczb catkowitych. Nazwijmy go ciagiem A. W ciggu tym
wystepuja wszystkie liczby od 1 do n wtacznie.

Na osobnym arkuszu pergaminu zapisata inny ciag n liczb (oznaczmy go przez B) powstaty z ciagu A w ten sposéb,
ze na i-tej pozycji ciagu B znajduje sie liczba liczb mniejszych niz i-ty element ciaggu A, znajdujacych sie na lewo od niego
(w ciagu A). Tak sporzadzony arkusz wreczyta Hadesowi i poprosita go o odgadniecie pierwotnego ciagu.

Dla Bajtoklesa ta zagadka rowniez okazata sie zbyt trudna. Nie mdgt nawet pojaé, w jaki sposéb cigg B zostat
utworzony. Wierzy jednak, ze Tobie sie to uda, a tym samym pomozesz mu wyj$¢ z zaswiatéw z Cerberem.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000000). W drugim wierszu znajduje sie
n liczb catkowitych — jest to ciag B.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia wypisz n liczb catkowitych — kolejne wyrazy ciagu A.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
n <10 10
n <10000 50
brak dodatkowych ograniczen 40
Przyktady
Wejscie dla testu cerOa: Wyjscie dla testu cerOa:
5 13425
01214
Wejscie dla testu cerOb: Wyjécie dla testu cerOb:
7 4361752
0020431
Wejscie dla testu cerOc: Wyjscie dla testu cerOc:
11 1043861117952
00022064631
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